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Siente el aliento de la hinchada, juega de primera, 
tócala de taco, achica los espacios del rival, gana 
todos los centros, remata de media distancia con 
FIFA soccer 64 de Nintendo 64. Hasta 4 jugadores, 
6 variedades de competición, todos los equipos 
del mundo y un audio excepcionalmente realista. 
Vive la mejor imagen desde todos los ángulos. 


EIFA soccer 64, ls y 
— juega el mejor > pe 


e 


e 
» 
TH, 8) AND PRODUCT NAMES ARE TRADEMARKS OF NINTENDO OF AMERICA INC. 


(0 1097 MNTENDO OF AMERICA INC. 


BRIGSNES 
Respaldo y Garantía 


No existe duda alguna en que los grandes éxitos del cine y la televisión han 
proporcionado bastante material para desarrollar videojuegos para variados gustos, 
alcanzando también el hit de ventas. Entre éstos encontramos, por nombrar algunos a: The 
Alintstones en sus versiones de 8 y 16 bits respectivamente, The Simpsons, Terminator y la 
actualmente tan bullada trilogía de Star Wars. Lamento el hecho de que personajes como 
Dragon Ball y Sailor Moon (aunque les parezca cursi nombrarla] no tengan un cartucho 
para nuestras consolas, debido a que son seriales de animación bastante antiguas y que 
tuvieron gran Exito en Japón, a fal punto de realizar cartuchos basados, por lo menos, en 
la historia de Dragon Ball. Pero estos juegos solo se encuentran en versiones japonesas 
debido a que prácticamente se han demorado casi 8 años en llegar a América, y 
convertirse en Exitos televisivos. 

Pienso que no existe posibilidad alguna de que alguna compañía americana se interese en 
realizar las versiones para nuestro continente. Pero bueno, no debo ser tan pesimista y 
darme cuenta de que si esta preferencia por estos nombres continua, más de alguna 
productora verá que es necesario engancharse a la onda. ¿Quién sabe? 


El Editor 
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0 parcial del material publicado en esta edición. 


PREVIO E3 ATLANTA 97... 0 26 ' 
Con títulos como: 

AERO FIGHTERS ASSAULT, DARK RIFT, 
DUAL HEROES, I8SS64, EXTREME G, 
SUPER BOMBERMAN 64 entre otros. 
ein: 


SUPER NINTENDO 


ES DE: 


GAME BOY 


GAME VISTAZO A: 
o "TAZMANIA 2" 


F 


e de Ea odds dí, Es E 


El. Lo do Es Es Eo 4 


Mo E, os, dí O. Jer: Eo, Me io lo Es E 


sagas 


Pre sa A! 


EAS 


1zA 


PESE 


DATE ALT TIA PA IO EN EE ES Y 
AAA AAA AA 


DPP Por 


ellos? j 
2-¿Cuáll es el mejor juego de fútbol 
soccer ¡para el SMES después de : 


KISSS de lLume? 


3- ¿bs posbiidad de que el a 
Nintendo S4wuelvz 2 bajar de pre- : 


do? 


¡CARLOS GUMERREZ 
ALFONSO RAMIREZ 


Combat Basketball (Hudson, 
Nov. '91). Bulis Vs. Blazers and 
the NBA Playoffs [ZA Sports, Dic. 
192), Charles Baridey! Shut Up 


and Jam (Accolade. Nov. '94), 
College Slam (Acciaim., Feb. '96), : 
Jammit! (GTE. Nov. 94), Looney : 
Tunes B-Ball (Acclaim, Feb. '95), : 
NBA Give'N Go (Konami, Nov. : 
'95), NBA Hang Time (Midway, : 
Marzo '97), NBA Jam (Acclaim, : 


: Marzo 
: Tournament Edition (Acclaim, 
: Feb. '95), NBA Live 95 (EA 
: Sports, Oct. '94), NBA Live 96 
: (EA Sports, Oct. '95), NBA Live 
: 97 (EA Sports, Oct. '96), NBA 
: Showdown (EA Sports, Oct. '93), 
: NBA All Stars Challenge (LJN, : 
: Dic. '92), NCAA Final Four Bas- : 
: ketball (Mindscape, Feb. '95), : 
¿Rap Jam: 
: (Mandingo, Enero '95), Tecmo 
: Super NBA Basketball (Tecmo, 
: Marzo '93), Super Slam Dunk 
i_ (Virgin, Julio '93). Esto nos da un 
Amigos de Club Nintendo, la ra- * 
zón de == mal es para hacerles : 


'94), NBA 


One 


Volume 


gran total de 20 juegos y sirve 
para complementar la pregunta 


CUANTAS Preguntes: : que alguna vez nos hicieron 
1-¿Cuáles juegos han salido para : 
SNES relacionados con el basquet- : 
bol y cual consideran el mejor de : 


acerca de cuántos juegos había 
con la licencia de NBA. Particu- 


NBA Give'N Go de Konami. 


2.- Pues es bastante difícil deci- * 
: dir sobre otro juego de fútbol, 
pero en una rápida encuesta, se : 


mencionaron a cualquiera de los 


: FIFA Soccer de EA Sports, Su- 
: per Soccer de Nintendo y Super 
: Copa de ASC. 

: 3.- Por el momento no se tiene : 
: planeada otra baja en el precio : 
: de este sistema, pero uno nun- 
1.- Bien, revisen esta lista de los : 
juegos de basquetbol que hay 
para el y en orden : 
alfabético): Bi Laimbeer's * 


ca sabe lo que nos depare el fu- 


turo. 


: una computadora SG?, 
: cuándo salen Yoshi's Island 64 y 
: Star Fox 64?, ¿Alguna compañía 


Estimados amigos de Club 
Nintendo, les escribo este mensaje 
para hacerles unas preguntitas (no 
soy del FBI): ¿El procesador del 


: Nintendo 64 es el mismo que el de 
Jam : 


¿Para 


tiene planeado sacar un juego so- 


: bre la película "El Día de la Inde- 
: pendencia"? 


HECTOR REYES 
HERRERA 


: La respuesta del procesador es: 


Sí y No. Sí lo es porque es un 


: procesador desarrollado por 


SGI, MIPS y Nintendo, basándo- 
se en uno existente de la serie 


: de los 4000 de las computado- 


ras SG. Y no lo es porque este 


: procesador nunca se utilizó en 
¿ una computadora SG, pues se 


larmente nosotros preferimos . esarrolló en exclusiva para el 


: los de la serie de NBA Jam o el : 
: de este mes y Yoshi's Island 64 


N64. Star Fox salió a principios 


seguramente saldrá a finales de 
este año. Ya hemos mencionado 
que no hay ningún plan para 
lanzar un juego de 1D4 para el 


: N64, pero la respondemos de 
: nuevo, pues es una pregunta 


bastante insistente. 


: Estimados amigos de Club 
: Nintendo. Aunque se que esta pre- 
: gunta esté un poco pasada de 
: moda, igual se las haré (no se rían 
¿de mi): ¿Cómo se logra el 


"Humillation" de Riptor en killer 


¿ Instinct? 


ALBERTO BASTIDAS 


: Ya sabes que tienes que ganar 


sin perder tu primera barra de 


: energía y al estar tu rival en modo 


"Danger", ejecuta la siguiente 


: secuencia: abajo, adelante, ade- 
: lante y golpe fuerte. 


Amigos de Club Nintendo: espero : 
que estén bien, bueno, esta es mi : 
duda ¿Habrá otro número de Mor- : 
tal Kombat para el N64? Ah, y les : 
quiero felicitar por la maravilla la- : 


bor que han hecho. 


- ADRAIN AZEÑAS 


La noticia más reciente de un jue- : 
go de Mortal Kombates el juego: : 


"Mortal Kombat Mythologies: 


Sub-Zero". Este juego es de ac- ' 
ción/aventuras y con respecto a: ¿”* z 
gráficos sería mucho mejor que : la lista de sistemas de Nintendo?. 
MKT. Es de los mismos creado- : 
res que los demás juegos de esta : 
saga (ya saben, Boon y Tobias ) : sus esfuerzos en el N64. 
está claramente protagonizado : 
por Sub-Zero (por si no te habías ; 
dado cuenta) y se sitúa antes de : : E : 
Mortal Kombat 1. De este juego : Los sistemas de Nintendo han "des- : 
: aparecido” (y usamos este término : 
porque asíes como lo dices) porque : 
el mercado así lo ha querido y no : 
Nintendo, Cuando apareció el SNES, : 
: muchos videojugadores preferían in- : 
: vertir su dinero en juegos de 16 bits : 
: que en los de 8 y algo así está pa- : 
: sando ahora con el SNES y el N64. 

Queridos amigos de Club Nintendo : 
sus revistas me encantan y siem- : 
pre le digo a mi papá que me com- : 
pre todas las revistas. Ahora mis : 


no se sabe mucho pero pronto : 
tendrás más noticias de él. Con : 
respecto a MKA4, la información : 
que tenemos no es suficiente : 


como para adelantarte algo. 
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preguntas son las siguientes: 

1.- ¿Hay algún password que ten 
ga sólo el casco de la armadura, 
ningún Maverick derrotado y lo 
robots N y F? 

2.- ¿Saldrá el juego Megaman X4? 


JUAN PABLO GALLARDO 


Para este juego hay passwords 


para todo, de hecho, existen 4 : 
passwords para cada situación : 
que uno pida, en tu caso: 
específicamente uno de los 4 : 
passwords que te llevan a lo que ' 
pides es: 3741-5281-7751-4856, : 
tal vez en una futura edición : 


podriamos publicar una sorpre- 


malas noticias a todos los ; 
al parecer: 
Capcom no planea sacar más : 
juegos de Megaman en consolas : 
de Nintendo, y esto, lamentable- : 
: mente, se ha hecho aún más eví- : 
: dente con la salida de juegos de : 
: Megaman para otras consolas no : 
: pertenecientes a la familia de : 
Nintendo. Sin embargo, uno nun- : 


megamaniacos: 


ca debe perder la esperanza. 


MARIA ARIAS 


+ 


pe, soltura, libertad. 


ALEJANDRO FARIAS 
HENRIQUEZ 


S E Lo primero que mencionas no es : 
sa sobre este juego. Con respec- : 
to a tu segunda pregunta hay ¿ 


$ 


errores que hay en los videojue- 
gos, manuales y hasta en revis- 
tas como esta (¿lo puedes 
creer?), nosotros te podemos de- 
cir que no nos habíamos fijado 
en ese detalle. Respecto a lo del 
holograma (que más bien es lo 
que se conoce como prisma 
porque no es un holograma), 
Nintendo está poniéndolo en 


: los juegos que relanza y que son 
: “nuevos” por así decirlo, pues 


z E rd á 
¿Desaparecerá el GB también de : gue o E A nos 
: de estos juegos clásicos, tam- 


j E -  : bién está sacando constante- 
Pregunto esto porque me imagino : z z 
7 Z : mente juegos de relanzamiento 

que las compañías enfocarán todos : 
: como en el caso de The legend 


: of Zelda -Link's Awakening-. 


: Tengo un amigo llamado Julio que 
Tengo un par de inquietudes sobre : 
el juego de King of Fighters 95 pa- : 
ra GB: En el modo de Team Play, : 
después de ganar 2 peleas, Vice le * 
dice a Rugal “Mr. Rugal, the new : 
eam has won THREE matches” : 
Mr. Rugal el nuevo equipo ha ga- : 
ado TRES encuentros) ¿Qué onda : 
on eso? También ¿qué onda con el * 
olograma que viene en la caja de : 
este juego y que dice “New Relea- : 
se”, investigué y significa esto: : 
New-Nuevo (obvio). Release-esca- 
: de programación que se les "es- 
: capa" alos diseñadores y progra- 
: madores de juegos (demás está 
¿ decir que no hay mil bugs por 
: juego, sino unos pocos nada 


piensa que los bugs dañan los ac- 
cesorios y los controles, por favor 
aclárenle que no es así. 


JUAN MIJARES 


Estimado Julio (amigo de Juan, 
quien envía la presente carta), de- 
bemos decirte que los bugs NO 
DAÑAN PARA NADA los acceso- 
rios ní los controles (ni mucho 
menos a la consola como tal), 
debido a que se trata de un error 


más), y por lo tanto estos te per- 


más que uno de esos típicos: Miten lograr cosas curiosas sin 


: hacerle daño a nada ni nadie. 


Quiero feliciarlos por su gran y ex- 
celente labor, ya que es una revist 
con una inmensa cantidad de segui- 
dores. Tambien quiero aprovechar 
a que me respondan lo siguiente: 
¿Es verdad que los cartuchos del 


N64 pueden almacenar la máxima : 


cantidad de 128 megas? 
GABRIEL MAZZARRI 
Efectivamente, aunque hasta la 


nen de 96 megas (como Mortal 
Kombat Trilogy, Mario Kart 64, 


tal como tú lo dices de 128 megas 
por juego, pero deberemos espe- 
rar para poder disfrutar de ésta 
gran capacidad. 


4 
Tengo unas cuantas dudas: ¿Sale 


¿Quién hizo los movimientos de 
este personaje?, ¿por qué al apare- 
cer los nombres de los actores en 
MKT de N64 no aparece este per- 
sonaje? 


MARCOS FIGUEROA 
ORELLANA 


Se supone que el personaje 
Sheeva no está incluído en la 
versión de UMK3 para SNES, 
pero como para programar este 


res no lo “depuraron” del todo y 
de cierta forma puedes lograr 
unos errores si accesas al archi- 


vo en el que supone está este : ; . 
2 ¿una excelente idea publicar los 


¿ ¿Qué tal 
¿ Nintendo?, ya les he escrito en : 
¿ varias ocasiones y nunca me res- : 
: ponden, espero que esta vez lo : 
fecha los cartuchos sólo dispo- : hagan. También quiero aprovechar 
: la oportunidad de felicitarlos por su 


: gran trabajo, ya que es fenomenal 
etc.), se espera que la media sea : 


: personaje (aparece basura en la 
: pantalla). Por otro lado, para lo- : 
grar la animación de este perso- : 


naje, se tuvo que recurrir a un 


modelo flexible como con Goro, : 


Kintaro y Motaro. 
5d 


amigos de Club 


(y no exagero). Les quiero decir 


: que ví una lista de juegos, donde 
: estaba en primer lugar un juego de 
: Game Boy y más abajo uno de 
¿ Nintendo 64. Yo no creo que se 
E puedan comparar estos cartuchos 
: entre sí, porque la diferencia es no- 
¿ toria, ¿o no?. 

Sheeva en UMK3 para el SNES? : 


THE PLAYER'S 


pS 


77 


le pueda aportar al juego, sino a 
las ventas que tiene estos títu- 
los. Por eso no se descarta en 

ningún momento que puedas ; 
ver juegos de Game Boy o de 
Super NES en los primeros lu- 


: gares de la lista aquella, y no uno 


¿ de Nintendo 64. 
juego se usó el código de MK3 y : 


ahí sí aparecía, los programado- ; S 
¿ Hola, quiero felicitarlos por cumplir 
¿ con su trabajo sin falta y la sección 


4 


de la revista que más me gusta es 
"Recibimos carta de:", ya que fue 


¡Gracias por tus felicitaciones! * 
La lista que viste no se hace en ; 
base a la calidad que el sistema 


¿ nombres de todos los que nos pre- 
¿ ocupamos por "Nuestra Revista". 

Mi pregunta es un poco extraña 
: pero tengo 10 años buscando una 
respuesta (tengo 17) para las per- 
: sonas que piensan que los video 
¿ juegos no son buenos y piensan 
¿ que es perder el dinero. Por favor, 
¿ ayúdenme, respondan esta carta. 


FRANCESCO JOSE 
¡ANNOLO 


: Enrealidad tienes mucha razón y por 
: eso decidimos ayudarte diciéndoles 
E atodos aquellos que piensan que los 
: videojuegos son malos y son pérdi- 
: da de dinero, que no lo es, pues se 
: ha demostrado que la gran mayoría 
: de niños que juegan a temprana 
: edad, comienzan a entender y razo- 
: nar con mayor rapidez, que un niño 
: que no lo hace. Solo hay que preocu- 
 parse de no abusar de esto o sino... 
: bueno tu sabes lo que ocurrirá, les 
: irá mal en la escuela (como a Ace), 
se pondrán agresivos (igual que 
Ryo), o simplemente no querrán ha- 
cer otra cosa (al igual que Axy) y lo 
¿ que es peor, no sabrán nada más que 
: decir "videojuegos" (pobre Spot). 
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¿Cómo pueden analizar juegos, 
que ni siquiera han salido al mer- 
¿cado? 


ANTONIO RAMOS 


: En muchas oportunidades, tene- 
¿ mos la ventaja de poder jugar al- 
E ¿ gunos títulos antes, por que las 
: compañías nos lo permiten (aun- 
que hay veces que debemos es- 
perartanto o más que tú) y como 
¿ya sabes, también nos envían 
¿ ¿ prototipos de juegos que saldrán 
¿ en un futuro próximo. Como dato 
¿ curioso, ¿sabías tú que nosotros 
¿estabamos enterados de la sali- 
E da de KI para el SNES, 6 meses 
¿antes de que fuera oficial, y que 
: no podíamos decirlo por que nos 
:Jo habían prohibido?. 


Area rra vr riensoen 


MIRAX 


¡iiBajamos los 
Precios!!! 


entrega tu 
SUPER NINTENDO 


EN PARTE DE PAGO 


Por un 
NINTENDO S* 


» Cambio de Juegos de 
Super Nintendo y 
Nintendo 64 


Sucursal 1: 
Providencia 2105 
Fonofax: 232 9704 


DESPACHOS A PROVINCIAS 


: La presente carta es para felicitar- 
¿ los por la excelente revista y tam- 
: bién para hacerles una pregunta, se 
: trata del Doom para SNES. ¿Existe : 2.. KI21m0 usaba muchos gráficos 
: alguna clave para sacar armas o | 
¿ cualquier otro truco? 


DAVID MARTINEZ 


¿ Lamentablemente este juego no tiene nin- 
¿ gún truco que nos haga la vida más fácil : 
¿ (0 al menos no conocemos ninguno), sin 
: embargo existe una forma de conseguir 
: todas las armas a través de un bug. Para : 
: lograrlo debes conseguir un "chainsaw”, 
: cuando lo tengas, gasta todas las muni- 
: ciones que tengas en cualquier tipo de E 
: arma, coloca la pistola en el marcador de : 
¿ armamento y, aunque éste marque 000, : 
: si disparas verás que tu arma cambia E 
: automáticamente a otra, la cual posible- : 
: mente no tengas. Repite esto último has- : 
: ta que tengas todo el armamento. Esto ¿ 
¿ demuestra que los bugs también pueden 
: ser útiles en algunas ocasiones, pero re- 
¿ cuerda un bug es siempre un bug así que 
: nadie sabe a que cosas extrañas podría 
: dar acceso. 


JOSE AMAYA 


$ 


: 1.- Tiene nuevas opciones (las 
: que ya han sido detalladas en 
: ediciones anteriores) 


: en 3D, incluso la mayoría de los 
: fondos eran simples "bitmaps" 
3 (los que, sin embargo, permitían 
: muchos detalles). En cambio KIG 
; usa el 3D un poco más. 


3.- Las animaciones fueron reti- 


: radas (al parecer Nintendo no 
¿ pudo mostrar la verdadera capa- 
: cidad del N64 en este juego) 


Todos los personajes y movi- 


: mientos son iguales, excepto por 


dos diferencias. Orchid tiene un 


: nuevo ultimate en KIG (El 


"Firecat”), y falta un movimiento 
de Jago (Jago's Spirit move). 


+ 


¿ Quiero conocer la mayor cantidad 

: de trucos del juego International 

: Super Star Soccer Deluxe. Ya co- 

¿ nozco la del arbitro-perro y la del 

: equipo All Stars. Deseo saber si hay 

: más claves aparte de estas que 
mencioné. 


JAVIER SEPULVEDA R. 


Los trucos de 1.S.S.S.Deluxe ya han 
ido publicados (todos al menos una 


: vez), pero buscamos otros y fué ahí 
: donde encontramos la forma de cam- 
: biarles el pelo a algunos jugadores, 
: la fórmula es la siguiente: 

: 1) Al comenzar un partido entra a 
: : "Edit Player Skills" y ubícate en cual- 
: Les escribo para que me resuelvan : 

¿ o respondan una pregunta que me 
: ha tenido en dudas muchos meses, 
¿ ¿El juego Killer Instinct 2 es el mis- 
: mo juego que Killer Instinct Gold?. 
¿ Gracias por atenderme y les deseo E 
: mucha suerte con el resto de las : 
¿ ediciones que publiquen. 


quier jugador (menos en el arquero) 


: pero sin cambiarles las cualidades. 
: 2)Presiona Select y mantenlo apre- 


tado, y luego presiona L, asícambia- 


: rá el color del pelo del jugador, esto 


funciona en todos los jugadores. 
Pero si en vez de L presionas R 


: ¡Cambiará el look del jugador! pero 
: esto sólo funciona con algunos ju- 
: gadores (Santos de Argentina o 
E : Premoli de 
i La respuesta es ¡no!, estos jue- : 

: gos tienen diferencias fundamen- : 
: ales que se detallan a continua- : 
¿ ción: : 


Italia como 
ejemplos).Ojalá que este truco te 
haya gustado. 
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JUego... 


DONKEY KONG 
COUNTRY 1 
(SUPER NES) 


DONKEY KONG 
COUNTRY 3 
(SUPER NES) 


DONKEY KONG 
COUNTRY 3 
(SUPER NES) 


DONKEY KONG 
COUNTRY 3 
(SUPER NES) 


DONKEY KONG 
COUNTRY 3 
(SUPER NES) 


DONKEY KONG 
COUNTRY 3 
(SUPER NES) 


Para... 


Sound Test... 


Eliminar los barriles de 
media-meta... 


Tener 85 Bonus 
Koins... 


Aumentar 
| ligeramente la 
dificultad... 


Activar Autosave 
(graba tu juego cada 
vez que pasas una 
etapa)... 


Obtener 75 
Kremkoins... 


Truco... 


En ERASE presiona: 
ABAJO, A, R, B, Y, 
ABAJO, A, Y. 


En la pantalla de selección de 
archivo, activa cheat e ingresa 
el código TUFST. 


En la pantalla de selección de 

archivo, activa cheat e ingresa 

el código WATER, luego entra 
a un archivo y dirígete a la 

cascada que esta a la 
izquierda. el 
En la pantalla de selección de 
archivo, activa cheat e ingresa 
el código HARDR. 


En la pantalla de selección 
de archivo, activa cheat e 
ingresa el código ASAVE. 


En la 1a etapa, entra sin tomar ninguna banana 
a la cabina donde está el mapa, luego sal de 
ella, luego salta las bananas que están a la 
derecha y anda a tomar el grupo de 10 que 
está más adelante. Devuélvete a la cabina sin 
tomar más bananas, toma la vida extra, sal de 
la cabina y anda a tomar el grupo de 10 
bananas de nuevo, vuelve a entrar a la cabina 
y encontrarás una moneda que vale por 75. 


== A L- 


Aunque este no fue el primer juego 


que Interplay anunció para el 
N64, sí es el primero que esta- 
rá listo de los -al menos- 3 
primeros títulos programados 
para el sistema por esta 
compañía. 
Como ya se ha mencionado 
en varias ocasiones 
(y al estar haciendo | 
referencia de las an- | 
teriores versiones del 
juego para el SNES), 
la serie de los Clay- 
fighters se ha caracte- 
rizado más que nada 
por su gran sentido del | 
humor y no por ser un 
juego de peleas muy 
estudiado, como los que 
hacen las compañías 
experimen- 


animación de 
los personajes. 
Pero no 

todo es así de 
simple en esta 
versión, pues 
hay nuevos 


mentos que 
"se incorpo- 
raron gra- 
cias a las 
j capacida: 
| des del 


escena: 


o.o.o...o 


SMOSIies: 
tadas como * tán pro- 
Capcom o gramados en 3D 


muy al estilo de los 
hechos para Killer Instinct 
Gold, aunque vale la pena 
mencionar que en este juego, 
hay una mayor 
cantidad de ess 
cenarios y 
aunque no sel 
parecen en nad 
al estilo de 
KIG, nos 
gustaron 


e0.000000..0. 


'Aigrandes rasgos se 
PUede decir que la 
base del juego sigue siendo la 
misma en la versión de 64 Bit, que la utili- 
zada en las de 16 Bit: Los gráficos de los 
personajes, son fotografías cuadro por 
cuadro de animación de los modelos de 


-— “plastilina” que mucho 
después son in- porque 
2] corporadas al tienen 


deta- 
les 
chis- 


ellas se lo- 
¡gra toda la 


con faci-H. 
lidad ha; s 
cia los MP A 


tosos e inte- 
resantes (sobre todo, muchos 
detalles) y además son escena- 
rios “cerrados” asi como si se tra- 
tara de Rings y no sola- 
mente los elementos 
igse fondo. que sólo 
Y se ven desde un 
punto de vista co? 


Esto que aca- 
bamos de men- 
cionar. hace que 
la lente de la 
fcámara” tenga 
que tomar la 
pelea desde 
diferentes pun- 


mo en KIG. : 
' tos de vista y de 
1 IBracias a lo esta 
y gue co- ma: 


nera 
puedas ver una 
escena de dife- 
rentes formas. 


imenta- E 
e bamos 5 
de los escenarios, los 
personajes tienen la 
posibilidad de caminar 
no solamente hacia 
adelante y atrás (como sucede en mu- : 
chos juegos de pelea), sino que ahora se 
pueden mover 


Otro punto inte- 


FOsó 
resante Du 
acerca de Y PS 
los esce- da 


! narios en este ttU= 
lo, es que 
en la mayo- 
ría, todavía 
hay una es- 
pecie de 
“sub-esce- 
nas”, a las 
que llegas 
si gol: 
peas a tu 
 rivalen 


Observa esta se- 
cuencia, esto es lo 
que se llama un 
“Breakthrough”. 
Cuando tú golpeas a 
un rival muy cerca de 
un punto especifico 
en una escena, lo 
mandas a una peque- 
ña escena donde conti- 
núa el combate. 


un punto es- 
pecífico de 
la escena z - 
normal (eso RM e 
te da aún más 
por 
descubrir Sa E 
en el juego, SÍ 
Les este 
¡modo da 
más de 30 es- 
cenas en total), a esta op- 
ción se le lla- 
ma “Break- 
through”. 
Al comenzar el 


german). 
Una similitud que tendrá y 
este juego con otros titulos de pelea 
como KIG, es que 
las 


INICIOS ¿Te parecen pe- 
la opción de diferentes es- leas 
cenarios? se de- 


escoger entre 12 
personajes (que 
no es el número 
definitivo, tú sa- 
bes que siem- 
pre hay perso- 
najes secre- 
tos). 


Pues resulta sarro- 


lan en 
un solo 
round y ' 
para derrotar completamente al 
tu rival, tienes que acabar con 
sus 2 líneas de energía. También ten- 
Muchos de drás una línea especial de poder, que al 
| ellos, ya han : . - - llenarla te per- 
| aparecido en las anterio- 4 LA ya mitirá ejecutar 
L res versiones (Bad, Mr. Frosty, The : » IA id) Poderes espe: 
] Blob, Taffy, Ickybod Clau. A ciales, 
J A Bonker y THOppu) ? Inter- 
4 A Y también tene- play ha reportado que: 
Mos varios perso- este título será total- 
ñajes totalmente mente compatible con 
huevos (Dr. Kiln, el Rumble Pack. Lo 
Hobo Cop, Lady que amplía la “bres 
Liberty, Houn- fía” de juegos 


na, pero vis- 
"ta desde di- 
ferentes 
ángulos. 


gan y Kung que pueden 
Pow), así como Usarse con este 
a un cola- aditamento. 


do de 

otro jue- 
go de Inter- 
play (Boo- 


¡la familia de Taz [sus papás y sus 2 hermanos 
menores) están perdidos! Taz, que es el último 
que queda de su familia, es también el más 
salvaje y hambriento de los alrededores. ¿Qué va 
a hacer ahora? Queda todo en manos de Taz para 
que rescate a su familia secuestrada. 


Y e os e 
Básicamente, 
Y | los movimientos | 
| questienes son: 

[| Moverte (con el l 
| Pad) y el ya 

| clásico-girar de 

Jj Taz (con el l 
l botón). 


I También puedes az pit a 
destruir cierto E “1 
|] +ipo de paredes 

con este 
! movimiento, 


Ma SS 


Muchas veces te sirve paralaccedera cuartos 


ocultos.con energía. 

í Otra cosa que puedes hacer es tomar vuelo para 
alcanzar partes del mismo nivel que estén pe 
retiradas: p— 


” E A 
dando vueltas 


. bad ... 


A 


Desaforiunadamente, 
todo el tiempo que q > 
cierta cantidad de energía pal 


te acaba toda, te dan un pd 
obviamente después 


SiSas 208 *9 
Alo largo de tu camino por, los diferentes niveles, 


vas a encontrar diversos tipos de items. 
nm 


Cada 100 de estos, ULA 
e od, 0 


Con este 0] 

llenastunL 

j segundos de pocode tu 1 

1 invencibilidad, 2 indicador. 1 
A. Í ya que giras y giras y (3% pd . 
a EN [. nádie te hace daño. p pa da : 


CHAOS his sq 


Durante tu camino Vas:a r a 
pa encontrar comida:q Por desgracia 
A, recupera un cuadrito de vida, | también ha 
, N I dinamita, la > 
PS e 


Pr A o I le ocasionará una 

indigestión a Taz 

si.se la come, co= 

sa que pasa muy 

ÍD- fácilmente, pues [ES 

1] Taz.es un 

glotón de 

a 1 primera y. en 

A Y Cuanto Ve algo que 

SS AS S- Die 3:46 pr, parece Mido, <a 

A e 7 lanza.tras. ella. 

Te agregan varios puntos por 
tomar este,item. 


ES. ass “eo? 


LÁLÍ, 


Í 

! 

! 

e Este otro, te sirve comoarma para quelolances'contra tus enemigos. Enlos 
niveles tendrás que utilizar trampolines, para llegara lugares que estén más altos; 

plataformas que se mueven de unlado a otro para alcanzar ellotro extremo del 

Í ¡camino y pendientes que te sirven para tomar: la velocidad necesaria, para saltar y 
pasar.sobre algún pozo con lava. 


E, E OS CS E A E 


Y'si quieres tener energía (ya sea: de vida'o de 
giro), ponte muy listo, ya“que hay paredes | 
falsas que ocul- > 
tan cuartos 
Secretos. 


a Este juego tiene secuencias muy 
| Es E pa chistosas, scomo.cuando caes a la 
: El | lava y ya no tienes energía. 


Alfinal de cada mivel, +e 
contabilizan; el. tiempo. que 
te sobró y los: items; que 


BONus SEBRE 


LY claro, no podían E => 
y faltar los jefes: Como 3 RTS EY tonal Mal iio 
E- Bull Gator:o-Axl, que Él el para acumular: muchos 


| siempre están en 
y busca de un demonio 
. de Tazmania, para 
[poder exhibirlo em un; 
, zoológico y todos los 
] niños del mundo 


TOTAL = 6626308 


| 

| 

| 

l 

puntos. l 
] 


I puedan admirarlo. Este título lo-pueden [3 
¡ » —jugar2 personas, no de [ 
manerasimultánea, ya que 


] 0 este tenaz 
[| cazador, que siempre | 
estálcreando [E 
artefactos para 

| poder:atrapar a Taz. 


cuando eliminen a uno, el 

E Otro entra a jugar. Más 
que nada es competir, 
para ver quién termina 
primero el juego. 


2 


SEO MU O 


Sa Sar 


Ú : C e 
És Ñ Tazmania 2 es un juego entretenido y con 13 música. 
Sin embargo,-no-aprovecha' para nada las ventajas que ofrece" el 
Super=Game Boy (realmente era para que hubieran puesto-un 
marco con varias poses:de Taz). De ahí en fuera, el juego es 
bastante entretenido y con buena dificultad. Lo que sícle faltó, 
fueron Continues y.que cuando.te eliminan, no te regresen al 
principio de la'escena, ya que.esto lo hace más difícil. 


$ 


En esta primera escena hay dos jefes, o sea que 
hay dos caminos a distintos finales, dependiendo 
de lo que hagas en el rOpScuIzO de la escena. 


Aquí te damos algo que es 
básico en todo el juego, 
así que trata de aplicarlo 
siempre que puedas. 
Para lograr incrementar 
tus Hits, elimina a los 
enemigos con el disparo 
que acumula poder, éste 
lo logras manteniendo 
presionado el botón A 
por un instante y verás 


ES cómo acumulas poder, 
Star Fox es un título con buena entonces tomarse tomará 


pa pero si tú buscas uni roja-y amarilla, eso Indica 
que en el momento que 
ener le quieras, podrás soltar el 


medallas en osea OS botón para lanzar un | 
2 disparo más poderoso. 


final de cad: Fla 


hayan elimi Y 1 n uno de tus | 
y aming .. pero esto no es todo, ya 


que este disparo lo puedes 
y A hacer teledirigido y para 
según la escena. o 5 Y realizarlo es necesario que 
mos algunos tips para |: NRO mientras acumulas poder, dirijas  ; 
Mo | ta mira hacia el objetivo desea- 
NA do la mantengas más o menos 
OS te vamos al decir Ecuio S fija Dor un instantes si lo haces 
llegar más fácil a lo dificil. Ñ j bien, aparece un cuadro rojo 
+ , sobre él y así al soltar el botón, 
el disparo se dirige hacia el 
objetivo automáticamente. | 
5% Si hay enemigos alrededor, 
! también los eliminas de un 
2) disparo incrementando tus Hits, 
| pero si giras y sacas de panta- 
lla al objetivo, probablemente 
no le des, así que trata de que 
| salga del rango de la pantalla, 
] pero mientras tú te puedes 
enfocar en otro objetivo. 


Antes de llegar a la segunda 
columna ancha, elimina a los 
enemigos que están sobre el río y 

rápido pégate a la izquierda, 
para pasar por dentro de un 
marco y así aparezcan más 
enemigos adelante, que los 


Justo antes del 
aro que marca la 
mitad de la 
escena, hay un 


= —.. 
Poco después de 
pasar el aro aparece 
Falco, pero con el 
pequeño detalle que 
lo viene siguiendo un 
escuadrón enemigo y - 
entonces ¿que crees?... 


28 (como se 


Poco después de tomar 
el anillo dorado que 
está en la base del río 
elevado, tienes que 
pasar por dentro de la 
siguiente base, 

para que detrás de la 


Al principio 
2 del juego 
(poco antes 
de llegar al 
río elevado), 
tienes que 
pasar entre 


columna aparez- 
can más enemigos 
y así puedas 
incrementar tus Hits. 


la izquierda 


muestra en 
las fotos) y 
así aparece 
una bomba 
extra un poco 
más adelante. 


Después de 


pasar el aro, 
avanza un poco y 
verás una especie 
de marco que está 
sobre el río al 

centro.de.la 
pantalla; pasa por 
dentro de él y así 
aparece un 
escuadrón de 
enemigos extra, 
que fácilmente los 
puedes eliminar en 
grupo acumulando 


arco por donde 
' tienes que pasar 
para que 
aparezca una 
bomba un poco 
| más adelante. 


l 
! 
. 


«Y enseguida 
hay dos | 
columnas 
pegadas 
semidestruidas, 
pasa entre 
ellas para que 
aparezca otro /” 
escuadrón 
extra de 
enemigos. que sin 
mayor problema 
eliminas 
acumulando 
poder. 


En 


...pues elimina a los 
enemigos que lo 
siguen para salvarlo. 


Esto es sólo la primera 
parte de lo que debes 
cer, ya que más ade- 
lGñite tienes que pasar 
dentro de cada 
¡ode los arcos de >» ET 
roca, si togras hacer 
todo esto, podrás ir por una ruta alter- 
na, donde Falco te indicará el camino 
hacia la cascada por donde entras 
para enfrentarte a un Jefe muy similar 
al que salía en el Star Fox de SNES. 


Este es el jefe que normalmente 
encuentras si no entras por la cas: 
cada, es bastante fácil eliminarlo ya 
que puedes inmovilizarlo si le des- 
truyes un pie, así él cae y está a tu 
merced; pero antes de que lo dejes 
tirado, puedes sacarle las bombas 

que 
FEE quieras: 
E sólo da- 
3 o le unos 
En el primer arco cuantos disparos en 


de roca siempre aparece 
una bomba... pero des- 
pués de pasar por él, así 


los pies y la bomba aparece entre 
ellos; pasa por debajo de él y tómala, 
repite la jugada hasta que tengas las 


que es necesario que des É bombas que quieras (no más de 9). 
un giro de 360 grados E, 


para regresar y así poder 
tomarla. El giro lo logras 
al presionar abajo junto 
con el botón de A “este jefe está al final del camino si 
C-Izquierda (o C-Abajo). entras por la cascada, como ves es 
muy similar al que salía en la prime- 
ra versión y sólo destruyéndolo, po- 
drás tener acceso a la Section-Y (o 
sea el camino difícil hacia Venom). 
Para eliminarlo tendrás que disparar: fl 
le a los tres bloques que sobresalen 
del centro, recuerda que sólo lo da- 
ñas mientras abre estas partes para 
dispararte. Ya que le destruyes 
estos bloques, tie- 
nes 
o que dis- 
a O rro pararle 
En esta primera escena | y O AYes 
te dimos varios tips, para | rápido. 
que te des cuenta que el 
juego tiene un sinfín de 
pequeños detalles q = S 
influyen en tu avanGé i pel A 
Por cuestión de esp Ñ $ sus ráfagas de tiros. 


cubrir por ti 
os detalles). 


Al principio de la escena, es | 
necesario que pases por dentro de 
tos tres aros formados por 
asteroides de color gris y en el cuarto 
aro aparece (al centro) elítem que 
te da el doble láser. 


Pasando el primer túnel 
de roca, te encuentras 


Una vez 


t que apare- 

con tres ítems en cen los tres 

columna, ahí puedes ftems en 
ejecutar un giro de 360 nea, hay 
grados, para así lun aro for: 
regresar a tomarlos. mado por 


cuatro aste- 
roides en la 
parte supe- 
rior, pasa por 
dentro de él 
para que un 
poco más 
adelante 
A (debajo de 
un asteroide 
gigante) en; 
cuentres el 
item que te 
da el doble | 
láser. 


'' Después del aro que marca 
“la mitad de la escena, te vas 
2 encontrar con unos aros 
Eu azules. necesitas pasar a 

p 0 través de ellos sin perder ni 
uno solo, 


... donde vas 
a poder ha- 
cer puntos 
fácilmente, 
así que 
tienes que | 
destruir a... da 
cuanto 
objeto se E 


toma en 
¡ cuenta que cada vez que 
pasas uno, tu velocidad se 
HE incrementa y como están 
separados, necesitas calcu- 
lar perfectamente tu trayec- 
lo toria para no fallar. 


¡REY silo logras entras a Un te ponga im 
enfrente, % 
además 

hay una. e 


parte 
donde te 
salen ene- 
migos 
formados 
siguiendo 
una se- 
cuencia, 


seguramente te acordiarás de juegos 
como Gyruss o Galaga (ya sabes, 
nos entra la melancolía) y hay una 
parte donde te dan bombas al ma-- 
yor, así que no seas mezquino y lanza ke 
algunas cuantas, recuerda. que:sólo: fm 
puedes acumular 9 bombas. A 

Al pasar esta zona teminas a] 
automáticamente la escena sin 
necesidad de enfrentarte al jefe. 


LaS 


También puedes lograr los 200 
puntos sin necesidad de utilizar 
el warp; algo que te ayuda 
mucho es que en la parte 
final (poco antes del jefe), cruzas 
una zona de asteroides. 
Ahí utiliza bombas al centro de la 
pantalla para eliminar muchos de 
-estos asteroides y así incrementar 
tus Hits. Pero cambiando de tema, 
la técnica para destruir al jefe de 
esta escena es la siguiente: Primero tienes que 
esperar a que gire una especie de disco que tiene al frente 
hasta que ponga al descubierto 
(poco a poco) cuatro triángulos 
amarillos que son sus puntos débi- 
les y hay que destruirlos con láser, 
para que así elimines el disco que 
lo protege, aquí ten cuidado de no 
dispararle al disco que va girando, 
ya que se retroalimenta de tus 
disparos y después de cierto núme- 
ro, te lanza una serie de disparos 
que debes esquivar. 


ltimo, el Jefe se gira para mostrar 
dos pequeñas zonas amarillas, que 
son sus puntos débiles y las debes 
destruir a base de láser, pero además 
tienes que esquivar dos ondas de 
rayos que te lanza constantemente. 


no puedes tardarte mucho en eliminar 


estas zonas amarillas, ya que delo 
contrario se regeneran. 


Después de que se cae 
una nave y tú comienzas 
a subir, lo mejor es dis- 


Después de eliminar 
el disco, queda al descubierto 
el centro al que tienes que 
atacar con láser, pero lo 
tienes que hacer mientras 
esquivas un rayo que te 
lanza el jefe, por lo cual 
debes dispararle pero 
en ángulo, de tal manera 
que nunca te pongas frente 

aél 


cuando 
estés en el 
hueco.de 
la nave, 
dispara 
acumulan- 
do poder y 
localizan- 
do enemi- 
gos para 


pararle a los enemigos localizándolos y 
acumulando poder; además mientras está viajando tu 
poder teledirigido, dispárale con láser a los demás 
enemigos (no a los que ya localizaste con la mira), 
después cuando comiencen a salir dos 
escuadrones de 
enemigos de la nave, 
tocaliza a uno de ellos 
Jj con la mira y en lugar 
de lanzarles el láser, 
dispara una bomba y 
ésta irá directamente a 
los enemigos, mientras 
tó aprovecha para dispa- 
rarle al ótto escuadrón y 
asi acumular más Hits. 


hacer Hits, pero no por eso dejes pasar 
a los demás enemigos. 


Al pasar el aro que marca la mitad de la 

escena, prepárate porque salen dos 
robots, 
trata de 
eliminar 
al que 
permanece 
arriba, ya 
que la me- 
jor ruta es 
por ahi. 


Ya casi en el final de la escena por don- 
de te llama ROB, hay tres escuadrones 
de enemigos. Aquí tienes que ser muy 
| exacto para acumular más Hits, el objeti- 
l vo es que acumules poder, localices al 
enemigo que está al frente y al centro del 
| escuadrón, así al estar ya localizado 
dispares el poder y destruyas a todos de un 
tiro: recuerda disminuir tu velocidad para 
que te dé tiempo de eliminar a todos y 
además tomar el premio que te da ROB. 


- ROB es el piloto de la 
nave “Great Fox”. 
Lo chistoso del caso es 
que este robot en Japón, 
tiene el nombre de 
a -NUS064 que es algo asi í : 
como el número de serie inferno que | => Ma dia 
Nintendo le“ha dado al Nintendo 64. pele e, dis 
Aquí en América decidieron dl AE 


poco más nostálgicos y p ¿| ea Sd ¡ 10 
nombre del legendario | ' ES ion o E 
qe para el NES Í puedas obte- | mms 
i no lo recuerdas, es | ner premios A 
conectaba como el doble [| 
35 láser o un 
“anillo de 


energía. Claro que no tienes que 
concentrarte mucho en ellas, ya 


que necesi" 
E tas estar 
y >>] ==) Viendo a tu 
peces _ÍY alrededor 
rojos para eliminar 
que aguantan | alos enemi- 


bastante, así. que 
necesitas disminuir 
tu velocidad y ade- 
más dispararles con 
láser y bombas 
(recuerda que 
aquí son ilimitadas) lo más rápido posible 
hasta eliminarlos. 


gos que 
pasen cerca 
de ti. 


Después del 


| paso angos- 
¡ Alllegar a un to, encontra- 
| paso angosto, rás en tu 

camino una 


avalancha de 
rocas con las 
cuales puedes Y» 
incrementar 
tus Hits; para esto tienes que 
bajar tu y. 
velocidad y 
y así te dé 


bombas, pero 
antes tienes que 
ir localizando las 


en grupo y así 
obtener más Hits. 


ZE | Debes cuidarte de los tiempo de 
_— ¡ triángulos de eliminar el pon 
| electricidad que te mayor número de 
— | van estorbando. de rocas a 
| con 


bombas y láser. 


después 
dispárale 
con láser 
a las dos 
ligas que 
tiene la 
ostra y en 
cuanto 
se 
o tornen > 
O primero que debes rígidas, dispárales con bomba 
hacer con este jefe, es eli- o 
minar los tres tubos que es- 
tán en la parte superior de 
donde salen enemigos, ne- 
| cesitas dispararles bombas 
Ilo más rápido posible hasta 
í que caigan destruidos y por 
cada uno obtienes 3 Hits 


para des- 
truirlas, al 
-eliminar- 
llas por fin 
queda el 
jefe casi 
al descu- 
bierto 
pero 


cosooccononsos 


...por Último necesitas dispararle 
con láser a la bola grande del 
centro (hasta que se contraiga) y 
así descubra el pequeño.centro. 
al cual lo puedes dañar con 
bomba, después otra vez crece la 
bola del centro protegiendo al 
Al comenzar la escena te núcleo, así que repite la jugada 
encuentras con dos rocas. hasta eliminarlo; por las esferas 
Tienes que pasar entre que, te: lanzan por los lados no te 
ellas y aparece elitem de preocupes y si ves que se acerca 
doble láser detrás de ti, así “alguna peligrosamente. sólo 
destrúyela con láser. 


que necesitas ejecutar un 
giro de 360 grados (recuerda 
que se logra presionando 
Abajo más el C-Izquierda) 
para tomarlo. 


A 


Poco más 

adelante te 

encuentras con 

tres enemigos 

en forma de 

flores; tienes 

que eliminarlos ¡ 

localizándolos : al ras del mar, 

y disparando y E l puedes 
bombas; 


no los dejes 

escapar ya que , , 

te dan Hit+5 ó . De a 

cada uno y esto sorprender 
es muy útil para E a a varios enemigos 
completar los É pequeños que 
250 que necesi- saltan y así no 
tas para sacar perder tiempo y 
la medalla en acumular Hits. 


este planeta. = POR 


E 


A 


Al llegar a las primeras plataformas 
disminuye tu velocidad y localiza con la mira primero a 
los reflectores y elimínalos, para después con calma 
localizar a unos enemigos en forma de araña que 
destruyes si les disparas 


Con este jefe lo primero es 
esquivar el ataque de la 
cadena y esperar un poco 
hasta que levante unos 
escapes que tiene a los 
lados, mientras puedes 
llenarte de bombas dispa- 
rando a las esferas que él 
te lanza por los lados... 


de tatmanera ff 
que el impacto de la bomba 
dane los dos escapes hasta | 
destruirlos. 


: poder, si lo 
logras, te pueden dar una 


"bomba extra y Hit+2. 


's/ pasas por de- 
bajo de las plataformas, 
en la última aparece una 
bomba extra más? 


...os 


ya que están los 

escapes apuntando 

hacia arriba, dispara al 
centro del jefe, 


Recuerda que el objetivo principal de 
esta misión es destruir los reflectores y si 
logras destruirlos todos, podrás pasar a 
Section-Z por lo que debes estar muy 
pendiente de estos, ya que hay algunos 
que están un poco ocultos, por ejemplo 
detrás de una roca o los tapa una com- 
puerta que necesitas abrir, para destruir 
el reflector que está detrás. La forma de 
saber si 

vas bien es 

ver el color 

de la luz, 

si es roja 

quiere de- 

cir que ya 

se te fue 

Uno vivo. 


Poco 
N después 
ide la 
mitad de la 
| escena, 
"aparece tu 


compar | 
nera] 
felina, tie- 
nes que se- 
guirla a tra- MM 
vés de las | 
plataformas | 
sin dejar de | 
eliminar a 


grupo, acu- 
mulando | 
poder y así | 
un poco 
mas | 
adelante, | 
entre dos | 
columnas | 
aparece ¿MY 


| elítem 
que te da 
el doble 
láser. 


De nuevo llénate de bombas eliminando 
las esferas que están a los lados, para 
después destruir uno de los costados a 
base de bombazos, pero sin dejar de 
estar tomando las bombas que obtienes 
de las esferas. Ya que le destruyes uno 
de los lados al jefe, éste gira y pone al 
“descubierto un brazo tipo grúa con el 
que saca del fondo la parte que 
destruiste, pero no tienes que permitir 
que esto suceda, debes dispararle bombas al brazo mecánico sin 
perder ni un segundo, así justo antes de que reincorpore la parte 
destruída, mandas al fondo el brazo mecánico con todo y todo (si el jefe 
logra levantar la parte caída, tendrás que eliminarla de nuevo y esto 
provoca que el jefe se oculte bajo el mar y te resta Hits al eliminarlo), 
después te puedes recargar nuevamente de bombas y destruir el otro 
costado del jefe sin dejar de seguirtomando las que te dan las esferas. 


Ya por último tienes que 
demostrar tu habilidad para = a 
disparar con láser a la OS sá 

parte central del jefe, es- 6 ES / pa En esta escena necesitas proteger a 
quivando de nuevo su ata- É la nave nodriza, de 6 misiles que van 
que con la cadena hasta saliendo poco a poco, pero además 
eliminarlo definitivamente. tienes que estar lidiando contra todo 
un escuadrón de naves enemigas 
í que están atacando a tus amigos. 


Un punto importante para alcanzarlos , 
100 Hits que necesitas y obtener la 
medalla en esta escena, es.que 
destruyas ciertos cubos que están entre | 
los escombros y algunas veces bien 
ocultos dentro de las estructuras. por lo 
que debes dispararles con mucha 
exactitud para asegurar que le diste. 


Obviamente eliminar los misi- 
les es lo más importante, pero 
también debes asegurarte de 
que seas tú quien los elimine 
(y no tus compañeros) y de 
esta manera, puedas obtener 
los 10 Hits que te dan cada 
uno (es decir, que por misiles 
ya tienes 60 Hits. si no dejas 
que tus amigos te los quiten), 
Además te recomendamos 
que en cuanto veas en el ra- 
dar que ya vienen los misiles, 
rápido te dirijas hacia:ellos 
para eliminarlos. Y recuerda 
que si necesitas energía 
puedes recargarte al entrar 
en la parte trasera de la nave. 


Con el escuadrón de enemigos tienes que 
completar los 100 puntos restantes, así 
que te sugerimos que cuando un amigo te 
pida ayuda, trata de eliminar al 

enemigo que va detrás de él acumulando 
poder de disparo, ya que normalmente 
van dos enemigos atacando y 
puedes eliminar a los dos de un 
solo disparo y obtener un Hit más. 


Con este jefe lo pri- 

mero es dispararle 

a las luces que gi- 
ran dentro de él; después elimina los 
brazos mecánicos, entonces él se aleja 


energía 
podrás re- 
cibir. repite 
Si eliminas a todos los 2% la jugada 
enemigos del primer . j y cuan- 
escuadrón, obtienes el tem Es jj do abra su coraza y no tenga las luces, 
de doble láser. A , Á es que te va a disparar un súper rayo, así 
, x z que aléjate lo más posible y en cuanto te 
lance el rayo, trata de esquivarlo rodean- 
do la pantalla. Ahora sí, prepárate cuan- 
go abra su coraza, elimina las luces y 
con gran 


rapidez 
disparale 
al centro 
hasta 
eliminarlo. 


UN Aquí te enfrentas al escuadrón 
de los guapos, pero ahora sí son 


más hábiles, asique tienes que poner en 
práctica todo lo que pasaste para llegar 
aquí, por ejemplo, si quieres defender a 
uno de tus compañeros dispárale al 
enemigo pero de lejos y si éste trata de 
esquivarte dando un giro de 360 grados, 
tú frenas y lo tendrás de frente a tu 
merced, así que dispárale lo más rápido 
que puedas con láser. 


él 
(2) 

o 
o ES = 


as 


Cuando te ataquen por detrás, ejecu- 
ta un giro de 360 grados y rápidamente 
' localiza al oponente en el radar, para 

que veas hacia qué lado se fue y así lo 
sigas utilizando los botones Z o R para 
dar la vuelta más cerrada y pasar de 
víctima a cazador. 


Eltiempo es un factor muy importante, 
así que entre más rápido elimines a 
estos enemigos, más puntos obtienes 


de ellos. 


Posocoscocccoroccococonos 


Ahora te damos 
un mapa que te 


Como verás no te damos la técnica para 
eljefe final, lo que pasa es que segui- 
mos la política de tus compañeros, sólo: 
te acompañamos hasta el final, pero el 
cierre con broche de oro es todo tuyo, 
por eso de los créditos tú sabes; sólo te 
decimos que hay un premio si sacas la 
medalla en todos los niveles y todavía 
hay más reto para ti, ya que si las sacas 
todas en el modo EXPERT, te dan una 
opción más en el modo de VS. 


[Expert 


Tal y como te lo prometimos en el final del número anterior (¡Qué raro! ¡Cumpliendo una promesa!) 
esta edición, comenzaremos a ver algunos de los juegos que se presentaron en el E3 en la ciudad 
Atlanta el mes anterior. Obviamente, las sorpresas de Nintendo y de varios licenciatarios no las vam; 
a presentar, pues... ¡porque son sorpresas! y como las anunciaron hasta el último momento, no nos t 
biera dado tiempo para presentarlas. Pero no todo es malo, a continuación verás reportes de algun 
juegos de una manera un tanto extensa, para que puedas conocerlos, pues habrá más espacio q 
el que generalmente le otorgamos a los juegos, en los reportes normales anteriores 


¿Qué pasaría si la compañía nú: 
en lo que a simuladores se refi 
ma un convenio con una de la: 
ñías que mejor hace los juegos 
paros o mejor conocidos como 
ters” en Japón? Pues la respu 
via a esta pregunta, es que a 
carían un juego que combina 
cuestión es que el juego de A 
cargado a 
serie ori ero Fighter: 
star jugándolo. 
¡cerca de este título, 


combate, cada uno con su piloto especial y que ya han apare- 
cido en las versiones Arcade de la serie. Estas naves tienen 


+ 


diferentes caracteristicas al 
to. El juego 
diferente en 


manejadas y también tienen és armamen- 
dividido en yarias misiones y cada una de ellas es 
; ¡s escenarios 
21d de Tokyo, el desierto o el Polo Norte. Bósicamente 
de luchar contra fuerzas 
on ue intentan invadir dife- 
rentes punta estratégicos del mundo pa- 
ra así lograr total control del planeta. y tú 
> ienes que luchar contra 
, Generalmente las batallas 
son contra | veñas naves, pero. de vez 
en cuando tendrás que luchar contra 
grandes enemigos, muy al estilo de los 
juegos de Aero Fighters para Arcade. 
Algo que nos parece un tanto raro so- 
bre este titulo, es que ya se ha anunciado que se- 
rá compatible con el Rumble Pack, pe- 
ro también se ha dicho que para po- 
der grabar tus avances necesitarás de 
un Controller Pak, por lo que si tienes 
ambos, deberás de intercambiarlos en 
' ciertos momentos del juego. En el prototipo 
“que tuvimos la oportunidad de ver aún no tenía lista es- 
ta función y por lo tanto no nos constá, pen si eso es cierto, segura- 
mente será un poco molesto estar haciéndolo (aunque espeemos que 
eso no esté pasando a cada rato). 


Si quieres tener mayor inform: 
este juego, te recomendamo 


trar en este divertido título de Inter- 
play para el Nó4. 


En números anteriores ya habíamos 
hablando un poco de él, así que ya 
sabes más o menos de qué trata. Pero 
ahora que ya tuvimos la oportunidad 
de jugar la versión final... nos pareció 
exactamente igual a la que jugamos 
la primera ocasión en Seattle. 

Bueno. 
en realidad lo que pudimos observar de 
nuevo, fueron algunos agregados en 
cuestiones gráficas que se le hicieron. 
así como las nuevas modalidades de 
juego y una pantalla con los “profiles” 
de los personajes. Además de eso, 
pudimos observar que el juego cuenta 
con un par de enemigos finales (y ya 
fuimos advertidos, que se pueden 
elegir mediante un pequeño truco 
que después publicaremos). 


$ 


Si no sabes qué onda con este juego, recordemos que se trata de una 
de los primeros títulos de pelea con personajes 3D y con una serie mo 
vimientos especiales y combos, presionando una secuencia de boto- 
nes para cada personaje (cosa muy común dentro de los títulos de las 
mismas características). 

Definitivamente es una muy buena opción si extrañas un juego de este 
estilo (realmente no sabemos si tomar en cuenta el juego de War 
Gods). 


Al fin se pudo resolver el misterio a 
por qué los personajes de este 
> juego se parecen demasiado a lo 
k 5 de los Power Rangers ¿la razón?. 

a Pues que simplemente los perso- 
najes de Dual Heroes fueron 

a diseñados por el creador de los 

Power Rangers (dato técnico interesante, ¿no? 
Aunque no es 100% seguro de que,llegue.a,/ América (sí hay 
orcentaje bastante elevado de proba des de que así 
, según nos enteramos al hablar c 
mpañía había prácticamente “ce: 


: puertas en est: 
se comenza- 


o bueno,/a nosotros lo q 
la gente... aunque es m 


ran a programar más juegos pc 
juego en cuestión y no de 


elea con gráficos p 
illa se lleva a cabo e 


combinar ej 
cantidad de 


interesante 


ll fivo es que cuan 
| Los ver el último: 


-vimiento de OS puntos de vista). d 
Según nos comentaban en Hudson, este juego aprove 
troller Pack de una manera muy especial, 
poniendo n práctica una idea que va 
sí: Cuando estés jugando 
¡gres ciertos objetivos, 
el juego te ipensará con una espe- 
cie de medalla guardará en tu 
Controller Pack xplicaron si sólo 
podrias obtener 
vo). Esta meda 
como “soy m 


MN juego... ¿Y qué 


interesante del caso es que si tie- 
nes otro amigo con Dual Heroes, 
Controller Pack y ya obtuvo esa 
misma medalla, podrán competir 
por ella y no pelearse solo 

por que sí; entonces, después de un 
tiempo el individuo que tenga más 
meda- 
llas, se- 
rá el 
verda- 
dero 
campeón de este juego. 
Las fotos que estás viendo pertenecen a un prototipo que está al 507, 
por lo que es muy seguro que la versión final sea mejorada todavía más 
en gráficos y sobre todo en movimientos, pues aunque eso no se alcan- 
za a notar en las fotos, las animaciones todavía se ven 
un poco "duras" en algunos momentos. 


Después de que Iguana de- 
sarrolló el primer juego de 
Acclaim para el N64 (y ahora 
se encuentran haciendo otro 
muy bueno), es tiempo para que la otra compañía de programación 
que pertenece a Acclaim, demuestre que también ellos pueden ha- 
cer lo propio. Probe (¿recuerdas juegos como Alien 3 para el SNES?). 
está en estos momentos desarrollando un juego.de carre- 
ras futurista de nombre Extreme G 
(qué costumbre esa de que aunque 
se menciona el nombre del juego al 
principio y con letras grandes, lo te- 
nemos que repetir en el texto). 

En este título tendrás la posibilidad 
de manejar alguna de las muchas 
motos que estarán disponibles en la 
versión final. Con estas motos, podrás 
competir en los circuitos de tipo futu- 
ristas llenos de subidas, bajadas. 
tuneles, curvas peligrosas y todo ese 
Tipo de.cosas que se supone hacen 
emocionante a este tipo de juegos 
(además cabe señalar que algunos de los circuitos que 
pudimos ver en la versión prototipo, estaban llenos de detalles). 

Pero bueno, la cosa no es así de calmada y sencilla, pues cada 

una de estas motos tendra la capacidad de usar armas, para así 
atacar a los corredores que vayan más adelantados en el camino y 
con eso detenerlos lo suficiente, para poder pasarlos. Estas armas 
son de tipo futurista y al parecer funcionarán de una manera dife- 
rente a lo que se hacen en Mario Kart 64, aunque a fin de cuentas 
el objetivo es el mismo. 

Extreme G será Un juego para 1 Ó 2 personas simultáneas, las cua- 
les podrán competir en modo de 

Il circuito o en Vs. según lo hayan 
decidido antes. 

Este título aún está en una etapa e 
muy previa de desarrollo y es por 

eso que la información sobre lo 

que tendrá es muy escasa, pero 
esperamos pronto contar con más 
información oficial, pues es un titu- | 
lo que promete bastante. 


Antes de co- 
nocer la ver- 
sión ameri- 

cana de es- 
te juego, te- 
níamos mu- 


E) cho miedo de que en 
a nto, al hacer el cambio, 


rre y afortunadamente 


la descripción de este 
ecir que los equipos 

a, que eran equipos 
nesa de fútbol, fue- 


rte el mismo que la 
ahora que lo estuvi- 


jaron la lógica en 
a y se defiende; 


(tal vez esta versi 
tipo de jugada: 
res hicieron eli 
Una de las cosa 


S, leva árbitros, 
ción, sonido y un buen de .. ¡ás, que ya detal 
profundidad en los próximos n F S 
Sobre la onda de las voces, sí ha éenos que en la vi 
pero eso no fue por cuestión de memoria, sino porque 
J-League, además de las típi 
que son narradas (lo cual si 
también se decian los nombre 
gadores. Esto nos lleva a la e 
ve no oirás cosas como “Tana 
a a Watanabe, Watanabe re 
e Giorginho. 
'e nos gustó mucho de las O > 
's que podrás editar a los jug lona 
ertenecen a cualquier selecc TER 
te da la posibilidad de tener a la 
neación original 


ETEABIL) 


no, crear la tu- 


ya si no estás 
de acuerdo 

con el “Bora's 
Team”. Esto lo 
puedes hacer, 
ya que tienes la 
posibilidad de 
editar a los 


EIA Quarter back Clubios 


jugadores y entonces podrás meter a Juanito X en lugar de Luis X y lo mejor es 2 
datos se quedan grabados si es que tienes un Controller Pac , 


de tendremos el reporte completo del E3 (¿Acaso Castlevania y 
MU E E A E A A E A E A E 


de esta compañía, sería 
“Crazy Cars", pero aquí podemos ver que el primero será la versión 
de 64 Bit de su clásica serie “Lamborghini”. 
Es un título de carreras se tiene planeado que incluya una buena 
cantidad de vehículos famosos para que los manejes, como el Fe- 
rrari, Porsche y obviamente el Lamborghini. Aunque todavía no es- 
tá muy avanzado el trabajo en este juego, te podemos anticipar 
que los gráficos rivalizarán fácilmente e ¡los de otros del género 
que saldrán para este sistema, como es el caso de* Top Gear Rally. 
Básicamente se planea que sea Un juego de estilo simulador yno 
de tipo “Arcade” como Cruis'n USA, que aunque no respetan! las le- 
yes naturales de la física, son los que a nosotros nos | parecen más 
divertidos. De cualquier forma, todavía es muy | prematuro | in veredicto sobre este juego, si t: 
mos en cuenta que al momento de escribir estas. líneas, Era” la no existia una versión que pudiérc 
mos jugar (las fotos pertenecen a un demo que preparó Titus). 
A A A 


IES chic Makers 


cializar en América este juego de acción en “Side. Scrolling” (Scroll 
-o vista de lado- para los que no hablan inglés). En este título con- 
trolas a Un robot de nombre Marina, quien tiene que luchar contra | 
una extraña raza de seres de nombre “Nendoros”. Para luchar contra | 
ellos, Marina tiene que sujetarlos. agi- 
tarlos y después arrojarlos (ese es su 
modo primario de ataque). 

El juego se divide en'5 capítulos y cada 
uno tiene de 9 a 11 escenas y aunque ya 
las hayas pasado con anterioridad, pue- k 
des entrar a ellas de nuevo. Este es Un 
juego de acción que esperamos con 
mucha ansiedad y del cual hablaremos 
más en el próximo número. 


Hasta donde sabemos, este será el 
Único juego de Fútbol Americano 
que estará listo para el N64 para an- 
tes del Super Bowl, pero cuando lo 
conozcas realmente 


rá muy 
poco si existen otros de este tipo, 

ñ md re IA pues NFL Quarterback Club 98 es verdaderamente sorprendente. 

A o e ATEN IRA ro E Sin temor a equivocarnos podemos decir que te causará la misma 

: E ' impresión (o quizá una aún mayor), que la que tuviste -o vayas a te- 

ner- la primera vez que veas el juego de soccer de Konami. 

Ya lo hemos mencionado, pero como nos encanta estar repitiendo 

las cosas, te vamos a decir que este juego está siendo ¿Y 


$ 


programado por Iguana (los mismos 
de Turok) y como en los anteriores 
juegos de la serie de NFL Quarter- 
back Club, vas a poder escoger a 
cualquiera de los equipos de esta 
liga de Fútbol Americano y cada 
uno de los equipos contará con sus 
jugadores reales. Obviamente po- 
drás jugar partidos completos, en 
serie o exhibición, pero también 
habrá otros modos de juego que 
previamente se han visto en las versiones de 
16 Bit. Los gráficos son verdaderamente impresionantes, pues nos comentaron en Nintendo of 
America que utilizará el máximo de definición para este objetivo. Cuando nosotros vimos este jue 
go en acción, era solamente una versión en la que veías a 2 equipos jugando entre sí y lo que 
podías hacer era solamente mover la cámara (con eso ya te podías dar cuenta que este aspecto 
está muy bien, pues puedes hacer las mismas tomas y más de las de televisión). El juego será pa 
ra 1-4 jugadores simultáneos y tendrá una muy buena cantidad de jugadas a elegir. No cabe du- 
da que este es uno de los títulos que darán más de qué hablar antes de que termine el año. 


Robotron 64 es un juego que 
está basado -y como su mismo 
. i nombre lo indica- en el clásico 
juego de Arcade del mismo nombre (pero sin'el'64). Hay que recordar 
que en el de SNES de Williams. Arcade's Greatest Hits está la «versión 
a si es ye mo la conoces y quieres saber qué onda com este 


mismo qué existe en la rsión original, en ona eos a Un per- 
sonaje que entr a especie de “arena” y ahí, su deber es eliminar a MN 
los diferentes tipos de robots que rondan y sal- 

ds 


haces pasando muy cerc 
Yiamente si uno de estos 
a, pierdes una vida, pero 
odos los robots podrás ir al siguier 
vel Como es común en los juegos de ac- d 
ción, te ten- PA E 
drás que en- 
frentar a 
una buena 
cantidad de 
estos enemigos, algunos de ellos son 
muy lentos y no te causarán problemas 
pero conforme yas avahzando en estas 
arenas encontrarás a nuevos tipos de 
robots y algunos de ellos te atacarán 
con lásers. 
Ya hablamos que para ir avanzando, tie 
migos, te vamos a decir que la for- 
sellos es con un láser: lo chistos 


LEVE! 


a tal vez te suene como el 
le Smash TV, pero eso 
está basado en la 


robaron 64, está muy basado en el 
concepto clásico, pero también con 
nuevas ideas que se han agregado por 
la capacidad del sistema; primero que 
nada cabe mencionar que todos los 
elementos en pantalla (héroe, enemi- 
gos, humanos) hn generados por 
polígonos y est: ho así, porque en 
este juego tienes la ventaja de esco- 
ger entre diferentes tipos de vistas. 
Las hay de “cámara inteligente”, “vista 
“televista” y hasta de “primera: persona” ( hn el prototi- 
le esta forma) Además, se supone que en l a versión final 


ue muchos de lo 
), si no entiendes 


mencionar que la 
música de Ro e] es totalmente 
del estilo “Dance” que no tenemos 


parece un poco repe 
lugar para este juego. 


Ya menci 10s al estar hablando 
de Dual ve aún no es 100% 


los dedos 
cruzados para que al menos el 
juego de Super Bomberman 64, sí llegue a este continente, pues es 
un título fuera de serie. 
Para empezar a hablar de este título, tienes que olvidarte completa- 
mente de lo que el concepto Bomberman es para ti, tomando en 
cuenta los títulos que han salido de este personaje en los últimos 
años para el NES, SNES y GB, pues los diseñadores y programado- 
res de Hudson le han dado un nuevo concepto a este personaje. 
Ahora, en lugar de caminar por arenas divididas con cuadros don- 
de tienes que eliminar a todos tus rivales, hay que lograr ciertos objetivos 
en niveles mucho más grandes (algo así como una escena dentro de Super Mario 64). General- 
> = mente, es algo así 

> como buscar un 

Switch especial que 
te abrirá la salida y 


Observa la forma creativa en, 
la que se juega ahora 
Bomberman, en la primera 
foto tú pones y pateas 
- una bomba, para que és; 
ta entre en la oración de la pared, después tienes que correr para pararte sobre la base que está encima de 
donde arrojaste la bomba. para que al explotar suba y te permita llegar a lugares más altos. 


rente. la fo 
liza sus b 


ta casas. Al de 
de las escena 


hacen tus 
permiten po; 
te dan difer: 
Para poder an 


vera O 
s que hi 
j el contr: 
sobre Bomberman responde muy bien | 
algo que también nos agradó, es que c 
final de cada escena te tienes que en- 
frentar a un jefe de mundo, estos enemigos son bastante especta 
culares y también hay que ser muy creativo para poder eliminarlc 
EE Definitivamente este título es de esos a los que hay que seguirle: 
la pista, pues es excelente. 
PASA A AA A 
Top Gear Rally de Kemko es un juego muy bueno, los gráfic 


son excelentes y a diferencia de otros juegos de carreras co 
mo Cruis'n USA, los gráficos no se van apareciendo 


para competir, las cuales son bastante 
largas y con algunos secretos. Es gráfi- 
camente muy llamativo, pero algo que 
no nos pareció muy bien, es que los co- 
ches se manejan muy al estilo de un si- 
mulador, por lo que las resbaladas es- 
3 tán a la orden del día, pero en ese ca- 
| so tendrás que jugarlo para decidir 
TER tiene muchas opciones que a 
continuación explicaremos. 


Para empezar. te darás cuenta que podrás 
elegir entre una amplia variedad de vehicu- 
los. Cada uno de estos coches tiene diferen- 
tes características y por eso algunos de 
ellos serán muy rápidos, pero no tendrán 
mucho agarre, otros tendrán una velocidad 
moderada pero se conducirán muy bien y 
varios tipos de combinaciones más. Aquí po- 
drás ver algunos de los coches que es- 
=S tán disponibles desde el prin- 
cipio. Cabe seña- Par y 7 E A 

lar que al terminar y 

ciertas pistas. po- 


up SOnaO, 


o drás ganar nuevos A 
coches y también 

con claves, acce- 
sarás a coches es-: 
4 
5] 


mos la vista normal que 
tra, muy al estilo 


. tenemos una vista dentro del vehículo y UN 
1 de una trans En esta vista que mencionamos, al final ves tu 
si estuvieras ido de la pista y ésta se va cambiando conforme pa auto (realmente es 
- = pose . muy difí- 

4 cil mane- 
jar de es- 
ta mane- 
ra, pero 
se ve 
bastan- 
te bien). 


sí 

En cada una de las pistas que tiene, ó permitirá compe 
tir en pistas llenas de nieve, con lluvia y con neblina. Todo esto afecta de manera importante el desarrollo 
del juego, pues como te imaginas, al estar comiendo en una pista con nieve, tu coche no se maneja muy 
bien y se resbala con mucha facilidad., si manejas cuando está lloviendo no lograrás la máxima Velocidad 

— y también te resbalas en ciertos sitios y 

con la ne- 
blina, no 
podrás 
ver el ca- 
mino. 
aj Todos es- 
l tos'efec- 
ij tos están 
muy bien 
logrados. 


BEST/LAP. 


de, es 2 e E — _— VA 
sintura de tu coche. Esto lo a Wir ii ADIFEIN Nel 
as antalla de opciones llama- PA SABP Ue EENRAe” , 
3 “Paint Shop”. En esta pantalla, puedes 312 - pamr SHOP 
escoger cualquiera de las piezas que con- 
forman a tu vehículo y entonces cambiar 
la pintura y ponerle tus propios diseños, 
letras y números. Lo mejor del caso es 


que todos estos cambios se podrán guar- 
dar en un Controller Pack, para que tu 


NN trabajo no sea en vano. 


Inicialmente, este título está siendo de- 
sarrollado en Japón Imagineer (y se- 
rá comercializado Ése país por esa 


misma compañía): L: obvianent estás 
ol jamente per- 
apon por eso f 


viendo en este previ 

es muy probable que para la imerica- 25 

na cambien los peleadores | 

llas de la WCW. Ea 

Como todo juego de pelea que se dé a respetar, WCW Vs. NWO: World Tour es un juego en el qu 
Veremos muchas de las cosas Po) hacen popular o este tudo deport: 

yaq ariedad de 

imp! DNS para sacarte la he puedesg 

fuera de kombi 

esla costumbre). 

La captura 


ejecutando un movimiento especial, | 
toma se 
acercará | 
para dar un efecto más dramático. El jue- 
go está planeado para hasta 4 jugadores 
simultáneos, dependiendo la opción 
que hayas 

elegido; 

también 
, depen- 

¡] diendo el 

él modo de 
juego, podrás bajarte del ring y conti- 
nuar tu “asunto” cón el rival usando has- 
ta sillas para agredirlo. 
Realmente no hay mucho qué decir de 
este título, pues todavía está muy preli- 
minar en Japón u por supuesto, lo está 
más en América, pero aquí tenemos algu- 
nas fotos que logramos conseguir, para que te fueras dando una idea 
de lo que les espera a todos los aficionados a este rudo deporte con 
este juego. 


No creo que hayas pensado en que no ibamos a dar un adelanto de lo que Nintendo presentó en es 
evento. De hecho hay una buena cantidad de juegos que tiene esta compañía, pero por el mo- 
mento nos enfocaremos en los 3 más importantes y también como da- 
to curioso, te vamos a decir que los 3 están siendo programados 

por Rare. 


Este juego es el que anterior- 
mente conocíamos con el 
nombre clave de “Dream”. 

, = Cuando oímos el título por 
primera vez, nos pareció muy raro y no atinábamos a adivinar qué 
es lo que sería este juego, pero al fin te podemos comentar que se 

debe a los nombres de los 2 personajes principales. 


y $ 


Rápidamenté te podemos comentar que el juego es muy parecido en ' 
lo que a temática se refiere a Super Mario 64, pues tú diriges al per- ¡ 
sonaje. que se mueve en gigantescos mundos con libertad absoluta. | 
Una de las cosas que más rápido saltan a la vista sobre este título, 
es el hecho de que las texturas son mu- 
Y cho más “vivas” que en Super 
u otro juego de los llamados d 
ra generación” (ya expli 
vez qué onda con este n 
cen que el juego se vea m 4 
“llamativo en ese aspecto. Támb 
EA re ha logrado superar algunos | 
va mas de programación como 
do Pop: al 
up” (tam- % 
bién ya 
dijimos que es el problema 
ese, en el que las cosas que están a 
distancia aparecían de repente). 
Ambos personajes tienen una buena 
variedad de movimientos, corren,cami- 
nan, nadan y hasta vuelan. Pero lo in- 
teresante del caso, es que tú puedes combinar los movimientos de 
ambos para hacer cosas especiales. A grandes rasgos esto es lo , 
que podemos decir de este juego, pero espera nuestro reporte del E3 para que 
tengas más información sobre este genial título. S 


E E A A A A A A O A a A y 
A primera vista, este título se parece mucho al anterior de 


Banjo-Kazooie en el modo de juego, pero en realidad tie- 
ne una buena cantidad de diferencias. 


¿Qué le depara el futuro al N64?, Es muy probable que para el mes entrante tengamos muchas noticias sobre las cosas que se le podrán 
incorporar a este sistema o lo que será capaz de lograr. Por el momento sabemos que el DD tiene espacio para grabar, que tiene más 
capacidad de memoria que los cartuchos convencionales y mucho mayor velocidad de trasferencia de datos que un CD-ROM, pero aún 
quedan algunas interrogantes como: ¿Los juegos tendrán que ser de un sólo disco o podrán venir en varios de ellos? (Por su política, 
creemos que Nintendo decidirá que sólo sea un disco, pero hasta que no lo sepamos oficialmente...). También hay que recordar que se 
habla de la capacidad del DD de poder tener un Modem, aunque a últimas fechas se ha sugerido que sería externo, por lo que se tendría | 
que comprar aparte. Otros cosas que también nos esperan a futuro son juegos de mucha mayor capacidad de memoria (se dice que para | 
la siguiente generación de juegos, el estándar será de 128 Megabits) y también se rumorea de un Controller Pak con una capacidad muy 


superior a las 123 páginas que tienen los CP normales. Además de eso, también se está preparando una buena cantidad de juegos. A 
continuación detallamos algunos de ellos (Nota: la gran mayoría de estos juegos se espera que estén listos a lo largo del año, Los que están 
al final de la lista se esperan que estén listos el '98): 

Hexen (GT Interactive) Duke Nukem 3D (GT Interactive) Superman: The Animated Series (Titus) Chess 64 (Titus) 

Dark Rift (Vic Toki) Mission: Impossible (Ocean) Quoke (Midway) Creator (Nintendo) 

Star Fox 64 (Nintendo) MLB Featuring Ken Griftey Jl. ndo) Wayne Gretzky's 3D Hockey 98 (Micwoy) Hexen 1! (Midway) 

International Super Star Soccer 64 (Konami) Robotech: Crystal Dreams (( X) Jeopordy! (Gametek) Magic: The Gathering (Acclaim) 

Multi-Racing Championship (Ocean) Blade and Barrel (GT Interactive, NBA In The Zone 98 (Konami) Mario Point 64 (Nintendo) 

Clay Fighter 63 1/3 (Interplay) Space Circus (Ocean) Questós (THQ) Mr. Tank (GT Interactive) 

Body Harvest (Nintendo) WCW Vs, The NWO: World Tour (T+HQ) Space Station: Silicon Valley (BMG Entertainment) NBA Jam Extreme (Acclaim) 

Robotron 64 (Midway) Yoshi' Island 64 (Nintendo) Eorfhbound 64 (Nintendo) Pilofwings 64 11 (Nintendo) 

Goldeneye 007 (Nintendo) Extreme G (Acclaim) Wheel of Fortune (Gametek) Raze (Interplay) 

Top Gear Rally (Kemco) Freak Boy (Virgin) Casilevania 64 (Konami) Rotor Gunner (TecMagik) 

Bomberman 64 (Hudson Soft) MK Mythologies: Sub-Zero (Midway) Forsaken (Acclaim) Sim City 64 (Nintendo/Maxis) 

F-] Pole Position (Ubi Soft) San Francisco Rush (Midway) The Legend of Zelda 64 (Nintendo) Sim City 2000 (T+-HQ) 

Telrisphere (Nintendo) Final Doom ll (Midway) Turok 2 (Acclaim) Úlita Descent (nterplay) 

Lamborghini 64 (Titus) Joust Epic (Midway) Botile Dancers (Konami) WWF Wrestling (Acclaim) 

Dual Heroes (Hudson Sofi) Mace: The Dark Age (Midway) F-Zero 64 (Nintendo) 

Aero Fighters Assault (Mc O'iver) NFL Quorterback Club '98 (Acclaim) Buggie Boogie (Nintendo) 

Además de esto larga ista de ftulos, hay más juegos que se rumorea estón también bajo desarollo, pero no es oficial. Como ya lo prometimes, paro el siguiente número tendremos más noficios sobre los 

juegos cue se descrrallorán paro el Ná4 en el futuro. 


Para empezar, este juego está más orientado a la aventura y no a la ac=- 


ción. Los personajes principales son un 
-obviamente- una misión que cumplir. 
Aquí lo interesante, es que los diseñ 
dores de Rare decidieron incluir uni 
nueva característica de juego y 
que los personajes realmente tie 
emociones, las cuales pueden 
biar dependiendo lo que exist 
ambiente; es decir, si el perso: 
está cerca de su casa y ve alg: 


e ardillas que tienen 


mejor que Turok. 
cil de creer, pero ( 


sión final en el £3, no nos 
que estar de acuerdo con ds 
ción. 
Para empezar hay que decir que la: 
xturas y los gráficos son muy buenos 
| “Gameplay” o la jugabilidad es mu- 

«mejor que en Turok (aunque hay 
ue mencionar que este título se ma: 
que Turok) y las misiones t 
or nivel de complejidad que el 
cho de estar “buscando-eliminan 
a de las opciones que nos pareció 
excelente es la de multijugadores. Al 
pantalla se divide en 20 4 espacios y 
IM así, cada uno de los jugadores tendrá que buscar a los demás pal 
y eliminarlos. Esto es muy divertido y emocionante. 


Para el siguiente número de Club 
Nintendo, continuaremos con nuestro 
reporte del E3. Ahí 
veremos los jue- 
gos de las 
demás com- 
pañías (como 
Mission: 
Impossible de 
Ocean o Quest 
64 de THOQ), así 
como algunas cosas que Nintendo mostró en video, como 

a, Legend of Zelda 64 y F-Zero 64. No te lo pierdas pues va a estar muy completo 


j | 
$ 


+ Las coordenadas que indicamos, se encuentran en el Mapa General que: 
está alfinal del artículo, 


»(4=L). Ahora vé por 
tu'primer Secret Shell 


(4=K) entrelos arbus= > 
tos, para después dez ó A 


ele 


La'histo- 

ria.co= 

y mienza h sy A ZO 

cuando a GE 

túsdes- 

piertas (¿o ; 

'comienzas'4 soñar?):en la cabaña; lo 

primero es tomar:el escudo que te da 

Takin, investiga un poco alrededorpa= 

ia luego seguir el camino haciala pla- 

«Yar visitar la biblioteca o Village Li- 

y brary (1=L) y leer:algunos tips: Des= 
pués utili- 
za elescus 

do pa= 

Ps ra em- plet's house (3-0) y dale 

pujana el Yoshi Doll'a la se= 

d los. ene= 


A ñorá para queobten: 
migos que lo gas el Ribbon. 
tettapenel E) - 


dades en Fishing Pound :: RES 

(2-D; para obtener una 

pieza mas de corazón: 
Ahorawé hacia Quadtu-: 


Ss 

de 
o 
o 

ei 

PS 
o 
. 
6 
o 
o 
0 
0 
e 
e 
5 
E 
be 
o. 
. 
:6 
e 
e 
O 


Poopnsoconononocanocnca no] | 


Vé a Madame Meowmeow 
camino; A House Qe intercambia. 
yaquesob==2 E = el Ribbonpor la lata de 
tienes A Dog Food: Ahora.sí, dirí* 
espada en 7 as EEE Wóods > 


: Toronbo Shores (3-P) ahora puedes ir 17) en (3-G) entra en el $ 


Yoshi 
Doll para 


túnel y al salir, estarás 

en (1-E) donde está el 

Sleepy Toadstool,.-. 
a 


ES 
e 


o 
o 
o 
4 
0 
e 


e.coo o 


y . : 
el Sleepy Toddstoo!: E 
Ahora vé a (-F) y uti- 
liza el Magic Powder 


con Tarin para poder 
pasar hacia arriba, 
donde está el cofre que 
contiene la Tail Key. 
En:seguida vé a Sale's 
House O' Bananas 


Tail Key para abrir el 
Level 1-- Tail Cave: 
(Pág. 56). Después de 


pasar Tail Cave, tienes 


los.enemigos y por 
cierto, puedes mover 
una de las lápidas para 
descubrir la entrada 


] _ 
(4-0), para cambiar 
la'lata:de Dog Food 


por las Bananas. 
Ahora sí, vamos'a 


El (4-N) y a utilizar la 


que ir a salvar al-Bow= 
Wow, pero primero 
toma el Piece of 
Hearten (5-E), pue- 
des hacer Rupees:en 


(7-H), eliminando a 


opor ...os 


secreta. Vé a (8-D) y 
entra a la cueva donde 
te enfrentas al jefe 
principal de los Mo- 
blin, al cual tienes que 
eliminar para rescatar 
a owWon..La.téenica . 


pPocoVcoVLoVo. ta 


v+ovooo.o.neombñOCAI.O .. 


6040950. .-wGO ECO. 


gracias a que 
traes al Bow- 
Won, puedes 
limpiar el ca= 
mino para 
entrar a.Level 
2-- Bottle 
Grotto 


ed Vez. quí 
rayas pasa 
do el Level | 
1 2 dirígete a 
Qrazy Tracy 
Health Spa 
($-E), donde: 
¡puedes com- 
prar una med 
- cina. Ahora» 
a (3-F) y con ayuda del Power Bracelet, 
levánta la roca y descubrirás una escaler 
con la que llegas aún lugar secreto dond 
tienes que 
utilizar Magic 
Powderientre 
las estatuas; 
para. que apar 
rezca un mur- 
ciélago que 
dará la posi= 
bilidadxde 
cargar más 
Magic Pow- 
der, Bombs o 


posibilidad d 
cargar más 
Magic Powde: 
Boms o Arro 
tú puedes deci 
“ dirlo, en cu: 
ñ el murciélago 
—— E pregunte: 
Are you ready?! selecciona que NO y él te dar 
una explicación de lo que te va a mejorar y asi 
tú puedas ver si te conviene o mejor cambias. 


¡Arrows, baja a (3-G) y.entrá por la cuevs 
para que hos 
Fa que ya pues 

des cargarico- 

sas pesadas, 

puedas ir por 

una cuarta 

pieza de 

corazón y 

así completar 

un contene: 


e la pala Y 
ombas, así ya 
puedes regresar a 
un lado de Mada- 
me Meowmeow' 
House (2-K), 
donde utilizando 
la pala, descu= 
¿bres un tercer 
Secret Shell 

(por cierto, 

aquí te das 
cuenta de que el 


loo. .0EOEAILIDAAA 


e Habla con Ri- 

e. chard, que está en 

> Richard 's Villa 
(ZN) para des- 
pués in a (10=L), 
donde debajo de 

> la rocá está un 


Es 
a 


(2-H) donde 
hay un segundo 
Secret Shell en 
un cofre. Regre- 
sa a Mave Villa- 
ge y entra a 
Town lool Shop 
(4-7) donde tie- 


nes que com- 


BowWon: puede 
localizar estos 
secretos). 


Ahora sí, entrá a 
Madame Meow- 
meow' House 
para dejanal 
BowWon. Y aho= 
ra como 

ya tie- 

nes 


bas 

Teghes 

sa a 

Level 1- 

Tail Cave. 

(4=N) donde hay 

un 4o: Secret 

Shell dentro de 

un cuarto 

donde sólo 

) llegas abrien- 
do el camino 


SY y como ya tie- 


nes 5, es hora 


2A de ira Seashell 


Mansion (11-D, 
donde aparece el 


voVVVLLLLLIILII 


Vamos a (9-L) Y 
entra por la.cueva, 
ya dentro vé a la 
derecha y enel 
hueco:de la pared 
derecha, deja una 
bomba para abrir 


Después vámonos 

a (8-K), donde 
tienes que utilizar 
de nuevo la pala 
Gusto al centro de la 
¿ruz.que forma el 


camino hacia un 
cuarto sécreto donde 
hay. unas escaleras 
con lasi¡cuáles puedes 
llegara 210, 
| donde:tienes qué 
usar la pala para 
obtener un Secret 


Shell más (ya van 8), 


pasto) para encontrar 
un Secret Shell (ya 
som) y date una 
vuelta ds (5-H), 
para utilizar otra 

Y vez la pala donde 
) está el arbusto y 

ES sacar un Secret Shell 
más (y van 10). 


Ahora que ya'tene- 
mos 10“Secret Shell, 
Hi vámonos de regreso 
a Seashell Mansion. 
pero en el camino 
puedes ir a (8-1) 
con una bomba abrir 
la parte del muro 
ue:se ye,agrietado 


DOS EE O 


voconoooocc..Vmencsorneneoccss.n.. 


enemigos y 
al elimi- 
narlos ob=- 
tienes la 
Golden 


La quint 
k a) Golden 
Leaf, 
9 (11-D, hay úna sorpresa y E estáen: 
“e para ti... el ónceavo'Se- (ay j A BÉ segundo n 


e aret Shell: y E == - vel del cas 
. N tillo en el 


cuarto als 


Después de nuestro paseo $ 
por los Secret Shell, vamos lado, al 
a(12-H) donde tienes que cual puedes 


entrar si 
lanzas una 
de las vasi- 
jas contra 
la puerta y 
elíminas al 
Knight, pas 
ra obte- = = 
nerla. Regresa con Richard (7-N) y una 
vez que le des las Golden Leaf, te dejará 
abrir un pasaje. 


EE AE.) E, ¿IDO AA 
intercarabiar las Bana- 
nas por el Sticky de paso 
obtener el damino hacia Ka- 
““g'nalet Castle En (11-E); des 
e bajo del arbusto hay una 
e entrada secreta al castillo: 
+ 


6069950009000 000 


Dentro de! 
| pasaje, te 
encuentra 
| con un cor 
| que conti 
| un Searet 
Shell (ca 
- éste ya s 
ID j == ul a 12), sali 
; Ba 141 


x Yazen los dominios del cas- 

| tillo, vé a (11-F) y elimina al 
enemigo que te lanza bom-= 
bas para que obtengas la 

primera Golden Leaf. Ahora 


a 

e do delpasa= 
je, ábrete ca= 
mino hasta 
llegara 
(7-M), aquí 
tienes que 
escavar icon 
la pala: don= 
de estável 


amos del otro lado del casti> 
e llora (9-F), donde necesitas 
e larizar una de las rocas al 
.:0_ árbol donde:está el cuervo y 
* “así él se lance hacia ti,pue- 
das:eliminarlo y obtengas la 
» segunda Golden Leaf. 


dro0vcecrn o. Dos 


La tercera Golden Leaf, la 
E) encuentras en el segundo 
/_ cuarto dentro del casti- 

2 llo, al eliminar a todos 
los enemigos. La cuarta la 
obtienes en el segundo ni- 
vel del castillo pero prime 
zar bon 


ra sacar li 
Slime Ke, 
con la qué 
| puedes ab 
| el Level 3- 
Key Cave 
SI): 


aproncconoo.s. 


is Pe ; 
¡oots, VE 44% E aj para 
onde obténer un Sééret Shell (y 
E hay que poner con éste ya son 15). 
una bomba en 
el muro agrie- 
tado, para 


abrir un paso ¿ En (11-K) está un 
a un lugar j pasas para llegar 
seereto donde acia el lado, derecho 
hay un cofre del mapa, necesitas las 
¿con 50 Rupees, Pegasus Boots... 
recuerda que 
hay que ahorrar 
para el:arco. 


o 
«así puedes llegar a $ 
(11=N), donde tienes que es 
utilizar la pala, para.sacar* 
un Secret Shell a un lado $ | 
de la estatua del búho 


Y ya que estás 
por aquí, pá- 
sate a 

(8-D), donde 
obtienes la 
Honey por el 
Stick, acosta 
, del sufri- 

3 miento de 
Tarin 


so.. 


de ada 
ve e 


céLcc....o 


Después podemos ir a 
Animal Village (14-N) 
y entrara la casa del 

oso para intercambiar 
la.mielporuna piña que 
usarás más adelante. 


Ahora vamos 
a (5-K), donde 
tienes que 
golpear este 
árbol para que 
caiga un 
Secret Shell 67 
con éste ya 
son 13). 


Ahora podemos ir a 
(13-0) y entrar a ese hoyo 
que es una especie de 
Warp con el. eval puedes; ir 
a otro lugardonde haya 


un hoyo igual, pero que o 

4 - previamente hayas pasado $ 
- e por ahí y:ese lugár es (8-J) e 
3 Después vé a $ así que te ahorras una Aoc 
j Dream Shri- E: buena vuelta. el 
E ne (4-D) y ahí e Pr | 
3 de . — 

100 Rupees y : be Dirígete a (9-B) donde So 

O tarina e “y hayuncofrecon 50 
4 hi >, S e Rupees, después vé a un 
; e A e lado'en (10=B), donde 
3 alos ds s z 

Mi 3 


id 


mics, atácalos corriendo con 
ayúda de las Pegasus Boots, así. 
no,te caes por el suelo agrietado: 


Tenemos que regresar a (3-N) donde el bú- 
ho:te aventó su rollo, después de pasar el 
Level pao E 
Cave y golpear 
el bol con 
ayuda de las 
Pegasus Boots 
para que caiga 
un Secret 
Shell más (y 
¿son dd) 5 


personaje al que le das 
> la piña y así obtienes la 
Flor (Hisbiscus). 


Para moverte por el 
mapa más rápido, vé a 
130) en Tai Tai 
Heights, donde hay otro 
de los hoyos que son co- 


on el aho 

Eee pi z 

para ela Ds] > Por E 
o será mejor E 2 ES o Vr un etalle cúrioso, 

e que tomes las | E E entra al hoyo donde 

e 50 Rupees que | E Ss 3 É | encontraste la primera 
* están en un Cm : - parte del corazón en 

4 3 Y A 

> cofre cerca de Mabe Village (1 iS) Y 
a blaya (8% a entonces al caer esta, 

ie o). e S Marin caerá sobreti y te 
se OL o JA “preguntara sivestás.bien, 
e bo Shores. h 

PS y 


bajo. der donde. j z j : a vámonos a Animé 
tomaste las Ru=:e- > ñ Ula, eveste lugar tie 
bees, está el lu= ] 23 j ter gue entrar aula casado 
gar favorito dee está la cabra, quis la iS 
Marin (6D). .2 SS j y así, ya puedes llevart 
he o > > 1 Z pa (LETTER) 
Shores, platica ] > AO ru Write: 
con ella des: ] A 
puéside una * 

N agradable char= 


Ahora justo de= > 
4 


y . qe E 
Mientras estás... BES Y después de traer d 
en compañía de 2 = a por Es 
Marin, hay va= e e “tenes. que llevaria jren el 
e, alammorsa que estáen la 


Tas cosas cu- entrada de 


riosas que pa- Yarna 


san, como que : | E 5 ¡A Desert; así 
cuando atácas Marin 


a las:gallinas, E - A A canta, la 
Marin. se com morsa 


z e y te deja ellsamino libre hacia 
arna Desert, 


”...oysi entras 

A su cas any, 

l: rompes 
alguna de 
las vasijas, 
te dice que 
eres un 
chico 
malo... 


Jasto.en lasesquina 
“del mapa en (16-P), 
tienes que levantar la 
ÉBoca para descubrir 
| Un Secret Shell más y 
con éste ya son 17: 


oescocoroso”...o 


e lapála, te da 

* ánimos di- : z : : 

* ióndoto de y +. qe EZ Para enfrentarte a 

. A | ; +53 

po ES > MS 

e el centro de Ñ - E > | 

a A = Lanmola) dirígete a $ 

e BAJOS y (15-M)y trata de 
¿atacarlo siempre sin 
| -acercarté mucho al a 


tro de la pantalla:y 
utiliza la-espada man- 
teniendo presionado 
el botón, al destruirlo 
obtienes la Angler 
Key, déjate caer por la 


-.dhora que 
site das una 
vuelta por el 
Trendy Ga- 
me, te darás 
cuenta de 
las.habilida- 

idestá , 
bd 


io > men 
araun quéerquieras (no 
es necesario 
que tengas la 
| cantidad para 
comprarlo), ob- 
viamente tomas 
el arco que es 


bastante caro Y 
Ses ol ahora tiénes que 


Pd 


Bl: cuarto oculto 
donde haYuna . 
E pieza de corazonmaás: 


pasarte porde- 
trás del encar- 
gado, detal for= 
ma que lo hagas 
que mire hacia 


3 1 
A e 
inígete a 0), para A 

utilizar la llave en la ES 


d E » que 
cerradura. y así provocar 

que la cascada descubra 
al Level: 4-= Angler's 
Tunnel, pero antes de 
entrar puedes hacer un. 
pequeño recorrido para 
hater ciertas cósas como | 
comprar el anco. 


a 
lir de la tienda antes de que él te $ 
vea, de lo contrario no-te deja e 
salir. Consun:poco de práctica lo 2 
logras pero está el pero, la '9 


.eu.0000. 8600009. 


Vamos ád Weird Mr. Write (1=D) don= 
e le. entregas laicarta a ME. Write Y 
te das 
cuen= 
ta de 


e ya te conocen 

e portu fechoría; 
e asíque te lla" 

% mán Thief, o 


2 0a ladrón, 


: : chos 
+ $0, pero el caso:es que te 
2 4 da la escoba (Broom) 
e por tus servicios. 


Paraila otra op- 
| ción un poco 
más honesta, 
debes tener el di- 
nero necesario 
para:comprar el 
ítem; lo tomas y 
pagas, pero justo 
en el instante en' 
que te están des- 
contando las Rú= 
ps presiona 

- os cuatro boto- 
nes para que aparezca la pantalla: de SAVE E 
QUITY sele 

cionas esta op= 
ción para sal- 
"Marte y así no 
gastar todas tus 
Rupees. . 


Es hora de regresar a 
l-Mabe Village, exac5 
tamente a. Old Man: 
"A Ulrina's House (2-1) 
para darle.la escobá 
a Grandma'Ulm= 

$ nd y ella:a:suvez 
te da el Hook'en 
agradecimiento. 


Fondos... 


Ppasooccornoco dato o... 


> Y/xa que estamos.en Mabe Village aprovechemos y vayas 
e Tos de compras en Town E 
¡Tool Shop (4=J) donde 
"$ hay que comprar el. arco, 
e pero antesftienes quejun- | 
e tarila pesada cantidad de: (3 
e '780 Rupees; así que nece- 
sitas las 50 Rupees que 
están dentro. de la cueva 
que está en (5-D) pero an= 
tes de gastarte tus Ru- 
pees, échale un ojo a las 
siguientes opciones: 


ahora que ya cuentas con el arco, es hora de ir: 
Angler's Tunnel, para lo cual nece- 
sitas'rodear por 
la:cueva de Tal 
Tal Mountain 
Range, llegar:a 
(12-B) y desde 
ahí dejarte caer 
por donde estaba 
a cascada y caer 
en la entrada del 


EForoocnLnLnVco.......s 


Primero vé por el Compass 
(=P), después toma el Map minas 
(5-e) y sin dejar de tomar las a los 
'Smáll Key; dirígete hacia:el Goom- 
pasaje que está en (2=b), así bas con 
llegas al Roc's Feather y tu 
ahora.que ya puedas saltar, yé espada, 
por:la:NightmareKey, después estos te 
elimina:al sub-jefe Rolling dejarán 
Bones (salta el cilindro y Rupees, 
+ atácalo con-la espada) y pero si 
enfréntate a Moldorm, la técnica es golpearlo en la cola con les caes encima, dejarán corazones, 
la espada y. cubrirte con.el escudo cuando, sete acerque así que:site hace falta energía, 


pegándote a la pared para evitar que te, tire. ya sabes qué hacer. 


Ja 


a 


El 


E 


[ela 


Rtrajjal 


ar 


Tip: Elimina a todos los enemigos de cada cuarto, para que se abra la puerta o aparezca un premio. Hay lugares en los 
Muros co: grietas que son pasajes ocultos a otros: cuartos rómpielos con bombas. Al. obtener el Stone Fragma t.ya: 


utilizar los Magic Powder para pasar al ( 
regrésate y obtén una Small Key más para entrar a (3-g), si eliminas al enemigo Ma: 
hora continúa tu camino hasta ($-e), donde tienes que juntar los bloques al centr 
d), aquí debes entrar por la puerta de arriba para pasar al iguiente cuarto donde 
sionado para acumular poder con la espada y atacarlo, ten cuidado para que no 


caer. Después de eliminar al subje ), aquí hay que usar el Magis Powder 
Power Bracele: 


los enemigos 


pases por debaj 
's mantener el botón pre- 
as parado sobre el piso agrietado, para no 
5 arezca el cofre.que contiene el 
0 abre camino hacia el conejo (Pols Voices) y'eliminalo lanzándole 
pués elimina al murciélago (Keese) y por 
hazte de la calavera (Shouded Stalfos), 
arece el cofre que contiéne la Nightmare Key, ahona Vé a 
-a) y elimina a todos los enemigos para que aparezcaila 
alera que te leva a la sección de lado, donde en la:< 
gunda pantalla tienes que cargar la vasija, para'que pue 
das bajar la plataformaysasí llegar al Genie en (ó-c), la 
técnica es; Primero hay que esquivar el fi : 
el Genie, después golpearlo con la/espada élise meta a 
su botella, entonces tú la cargas:con ayuda del PowerBra- 
celet y la estrellas contra la pared, repite esta 
Veces más y así es la botella; desp 
ce.y/en cuanto aparezca, muévete haciarún lado para est 
quivar el fuego 0 te lanza e inmediatamente golpéalo, 
repite esta jugada hasta narlo, 


' e lanza 


É E AS 
EA Cal 
= > dE 


El 


aaa 


el 


[E 
a 
5 
, 
al 
E 
E 
a 
ll 
a 
E E 
a 


Le S 


NE 
aaa 


no olvides poner una bomba en el cuarto para abrir 


Lo primero que hay que hacer es ir por el Compass 
camino hacia el cuarto secreto que está a un lado, después vé por el Map b) y de paso toma las bombas, así 
puedes enfrentarte con las Dodongo Snakes (6-b), la técnica es ponerles bombas en su camino de tal manera 

se las traguen y les exploten dentro, así las podrás eliminar. Enseguida vé por las Pegasus Boots (7-b), ahora 
(Z-c) y coloca una bomba entre las lámparas, para abrir camino a un cuarto oculto (también puedes llegar 
(8-b), poniendo la bomba justo, donde indica le flecha), ahora utiliza las Pegasus Boots y Roc's Feather, para! 
ún salto largo y llegar del otro lado del hoyo; así puedes alcanzar la Nightmare Key, ahora tienes que acumul! 
cuatro, Small Keys; para poder entrar a la escalera que éstá en (7-0) y además no sete olviden las 200'Rupee 
(7-f) y SO emó=d), ahora sí ya puedes; ir contra el jefe Slime Eyes, la técnica es primero utilizar las Pegasus Boots para 
pear cualquier pared y así provocar que el jefe caiga; después. golpéalo con la espada hasta casi partirlo en dos; ahora utiliz 
las Pegasus Boots para terminar de separarlo.enidos partes; concéntrate en destruir una combinando la espada y el atáque 
Pegasus Boots (aléjate de ellos:en cuento veas que se elevan, porqué al caer te inmovilizan por un momento)y, sigue así hd 


eliminarlos Después obtendrás la Sea Lily's Bell. 


| 
' 
p 


FR 


pus 20 
Aquí lo primero que debes hacer es ir por el Compass (4-f), entonces pasa por el mapa (5-c), para después destruir 
al Cue Ball. La técnica es acumular poder con la espada para defenderte cuando él te ataque y en cuanto te dé la es- 
palda golpéalo Gugada sucia pero funciona), repite la jugada hasta eliminarlo, en el siguiente cuarto (4-a) tienes 
2. E que jalar un switch que está arriba a la derecha, para que se abra el cami- 
no, pero en cuanto lo sueltes te tienes que mover rápidamente para salir | 
hacia el cuarto que está a un lado, donde encontrarás las aletas (Flip- 
pers). Ahora con este nuevo ítem, ya puedes explorar las zonas de agua 
profunda y ya puedes recuperar la llave que se cae al agua en (4-c). 
En el cuarto (2-c) tienes que activar los loques que están flasheando en 
el suelo en el orden correcto, para que aparezca:el pasaje que te lleva a la 
Nightmare Key, después ya te puedes dirigir contra Angler Fish, con el 
cual tienes que utilizar la técnica de golpearlo en el punto luminoso que 
está en su cabeza, de preferencia debiulcnds poder en la espada y man- 
teniéndolo más o menos al:centro de la pantalla, además debes estar + 
atento para esquivar los bloques que caen y algunos pequeños peces que pasan, ahora.que si tienes cálculo de bom- 


bardero, puedes irte a ape superior de la pantalla y desde ahí dejarle caer algunas bombas al jefe, de tal forma 
5 «que le exploten justo en la cabeza. 


Hay un pequeño atajo que se 
ejecuta en el cuarto (1-d), pe= 
ro cuando entras desde el (2= 

3 d). Desde la orilla utiliza las 
Pegasus Boots y Feather, pa- 
ra correr y saltar, pero pre= 
sionando el control hacia 

Sl arriba justo.cuando estés .a 

Y medio salto, así caes en la 
parte del centro. 


a 
E 


=S 


llei 


Puna 
elfelr 


SAS 
Aaa 


2) 
IS 


TÚ puedes: selec: 
sica de fondo si mantie 


jugado que sele Ya] 

el que selecciona stage y el'segundo 

la música de fondo, obviamente si no 

seleccionas música por defautt será la del 
Stage seleccionado. 


Presiona 


D+:B 


Presiona 


(en los dos 
controles). 


BUTTOS CONFIa 


sPo 


E QUICK PUNCH 
ES Sn MEDIUM PUNCH 
estés en | ; = FIERCE PUNCH 
ES QUICK KICK 
MEDIUM KICK 
FIERCE KICK 


1U a silo haces correctamente aparecen en pan- 
talla los personaj es, pero se antepone el logo del juego y además se escucha la 
presentación y si te esperas a que pase la pantalla donde aparece 
la historia de un 
peleador, se mezclan 
los gráficos de los 
peleadores con tres 
personajes 
Y juntos que 
aparecen 
en el demo 
del juego. 


En cualquiera de las pantallas da 


EYEDOL'S DEATH BY 

OACHID'S HAND a 

MASSIVE ENERGIES) 
¡NEIRA ULTRAYECHA ys 


69001500600009000009000000000900 


Como te darás cuenta hay mucho qué decir sobre Killer Instinct 
Gold y ahora que te dimos bastante tiempo para terminarlo, te 
damos una explicación de los nuevos niveles de opciones. 


GAME DEVELOPMENT 


PROGRAMMERS 


¿cOVPLLIDIILILTLII. 


Í ALactivar esta opción ya no tie- 
nes que preocuparte con qué 
botón tienes.que ejecutar el 
Breaker, ya que ahora ejecutas 
el movimiento de Breaker más 
cualquier botón, esto'tefácilitará 
el juego. 


Con esta opción la 
cámara se queda 
en zoom back no 

importando que 
los oponentes es- 
ten: juntos, esto le 
da un estilo dife- 
rente al juego . 


Esta es una 

excelente 

opción para 

cuando Juegas 

en TEAM'ELI- 

MINATION; ya 

quefdesde 

7 qué comien: 

Mn zas a jugar 

» tiénes tu 

barra de “SUperiallena y 
constantemente se va enando 
mientras. lavas USándo, así 
puedes lograr combos mucho 
más largos sin tanto esfuerzo. 


ocororcnon.nS.SScr. roo 


POWERED) 
CEIES 
Al detivar esta opción, GIISTES 


desde el primer Breaker que Con esta opción activada, te evitas 
ejecutes, será como si ya el estar ejecutando los End Special, ya que 
hubieras ejecutado previa- desde que comienza el combate. ya puedes 
mente varios Breúker. ejecutar el quinto End Special es decir, que 
no importa que no conectes ningún End Spe- 
cial en el combate, cuando ejecutes un Ultra 
será más largo o si ejecutas cualquier End 
Special dará cinco golpes. así las peleas 
son mucho 
más espec- 
taculares 
desde el 
principio (a 
menos de 
que juegues 
contra un 
Hunter o 
' Turtle). 


4000900000000000000000000000000000000004 


S y d E A > ¡ora que si 
; ) activas esta 
hi - opción, todos 

los poderes | 

” que lanzas se | 

aceleran. tan: 
to los norma- 
les como los 


Si activas esta op- 
ción, ya-puedes 
ejecutar Un com- 
bo por siempre 
mientras no se 
caiga ¡el loponen* 
te; así ya puedes: 


ía roja, 
rta queesté-lena, 
Ta puedes! ejecutar el 
movimiento de Ultimate. 


85, === | lograr un com- 
bo de 90 


] golpes sin ma- 

yor problema, 

( el objetivo es 

>) que le conec- 

. $e | e Pi tes al oponen- 

pi Y , : «EE s ; AY te Combos 


Manuales o Pres: 
sures Combos; por 
ejemplo, con Sa- 
bre Wulf presio- 


Pressure Move 

para que eje- 

cute doble 

- > 7 , - mordida) e in- 

Z p i y golpear a tu ¿ y Nemediatamente 
a y otra vez y e ejeguta Sabre 

¡ces con el ritmo 
s 90 hit en un 


oponente y al ir Wheel y repites la 

1 tale un Pressure Move y jugada las veces 

después una Windkick ¿así puedes repetir Pressure que quieras para 
Move y Windkick todo eltiempo. j lograr un combo 


de hasta 90' got- 


Al activar esta 
y opción, puedes 
conectar varios golpes o pátadas débiles conti 
nuamente y por si fuera poco, además son in- 
breakeables (a pa” palabrita,” o sea que no 
pS a el para así comenz 


de. e . LA HISTORIA 
EXJO EL. PODER DEL PODEROSO IMPERIO TRELLIÓN HAN SUCUMBIDO MILES GALAXIAS, | 
SISTEMAS SOLARES Y PACÍFICOS MUNDOS. 'LA ÚNICA RAZA QUE HA PUESTO RESISTENCIA | 

A LAS FUERZAS TRELLIONES SON LOS HABITANTES DEL PLANETA KROWNET. EN UN 
COMBATE QUE HA DURADO CIENTOS DE AÑOS. sa 1 


PÁRA TERMINAR-CON ESTA BATALLA DE UNA VEZ POR TODAS. LOS TRELLIONES HAN 
UTILIZADO A DESTRUCTOR, UÑA GIGANTESCA MÁQUINA CAPAZ DE DESTRUIR LA 
SUPERFICIE DE UN PLANETA EN CUESTIÓN DE MINUTOS. 


CON MUY POCAS ESPERANZAS: DE GANAR LA GUERRA, LOS KROWNETIANOS HACEN LOS 
PREPARATIVOS NECESARIOS: o a SU MUNDO. 


DO 0 a. paa. 


ANTE ESTE HECHO, EL COMANDANTE DE LAS FUERZAS DE RESISTENCIA LLAMADO AXY. HA 
DECIDIDO iio UN ÚLTIMO ) CONTRAATAQUE,CONTRA LAS MÁQUINAS TRELLIONAS. 


” 


PS 


A BORDO "DE CRUSHER, SU VELOZ NAVE. AXY DESTRUYE EL ARMA INVASORA. PERO NO 
TODO HA SIDO UN EXITO EN'SU MISIÓN, S 
LA TERRIBLE EXPLOSIÓN PROVOCADA POR LA DESTRUCCIÓN" EN MÁQUINA HA 
[¡PROVOCADO LA APERTURA DE UN HOYO DIMENSIONAL. QUE ENGULLE VORAZMENTE TODO 
A SU ALREDEDOR... ¡INCLUYENDO A'LA PEQUEÑA NAVE | DEL COMANDANTE KROWNETIANO! 


o 


LAS COSAS SE COMPLICAN AUN, MÁS... ESCONDIDO DENTRO DE LA NAVE DE AXY SE. 
ENCUENTRA SPOT. HIJO DE uno DE LOS JEFES SUPREMOS DE LAS FUERZAS DE KROWNEL 
AHORA . AL FINAL DE UN VIAJE INTERDIMENSIONAL, AXY Y SPOT LLEGAN A UN UNIVERSO 
PARALELO CONOCIDO COMO NES! PARA ENCONTRAR A 
LOS CONDUZCA DE REGRESO A CASA IRA 

CONFORMAN ESTE LUGA > ENCON | NUE 


Di 
LAO y 


¿ QUÉ OCURRE? ¡ESTE 
ARMATOSTE SE SACUDE 
MUCHO! 


¿ESO CREES? ES EL 


EFECTODELAONDADE 
CHOQUE PROVOCADA PORLA WN] 
EXPLOSIÓN. CUANDO 
SALGAMOS DE ÉSTA, PODRÉ 
ESTABILIZAR LA NAVE SIN 
NINGÚN 
_ PROBLEMA, 


¿VES ESE PLANETA 
ALLÁ ABAJO? NO PARECE 
SER ALGUNO DE LOS QUE 


Ps LECTURAS DE 
LA COMPUTADORA NO 
Bl TIENEN REGISTROS DE 
ESTE SISTEMA 


ENCIENDES EL AIRE 
ACONDICIONADO? 
HACE MUCHO CALOR 

bh AQUÍ DENTRO... 


a. AÚN NO ESTAMOS DEL TODO ASALVO, L. de 
» GRAVEDAD DE ESTE PLANETA NOS ESTÁ ATRAYENDO 
a» FUERTEMENTE... z 


¡51 SOBREVIVIMOS A LA ONDA DE CHOQUE a 
QUIZÁ NO LO HAGAMOS AL QUEMARNOS EN SU 
ATMÓSFERA... 


¡¡BUUAAA! ¡DEBÍ ASISTIR 
(IS CLASES DE ATERRIZAJES 
> FORZOSOS..! 


a 
CHICO! SUJETATE 
BIEN... ESTAMOS INGRESANDO X* 
ENLA ATMOSFERA DEL PLANE- 
TA... ¡ESPERO QUE EL FUSELAJE 
DELANAVE RESISTA HASTA / 
QUE ATERRICEMOS A 


CRUSHER, SEÑALA 


(UN SITIO ADECUADO PARA 


ATERRIZAR... 


Recientemente, Nintendo de Japón : 
hizo unos anuncios muy interesantes. : 
El primero de ellos es una noticia que ; 
aunque se podría catalogar como : 
“mala”, realmente a nosotros no nos : 
afectó mucho (será que ya nos lo es- : 


tábamos imaginando... O peor aún 
acostumbrando). 


mos refiriendo es que Nintendo de 


Japón decidió posponer la salida del : 
aditamento “Disk Drive”, el cual es- ¿ 
taba programado para aparecer en Ja- : 
pón a finales de 1997. La nueva fe- : 
cha que se acaba de anunciar para el ¿ 
Disk Drive es Marzo de 1998, en : 
aquel país y aún sin fecha definitiva +: 


para nuestro continente. 


Al igual que cuando se retrasó por se- 
gunda ocasión la salida del N64, ha- 
ce ya más de un año. Las razones de 


por qué posponer el lanzamiento del : 
Disk Drive, todavía no quedan muy 
claras que digamos, pero se manejan ¿ 


Estrenos 4 


El estreno más esperado por todos nosotros, es la 
secuela del film de 1993 Parque Jurásico: El 
Mundo Perdido (The Lost World), dirigida 
magistralmente por el genio de la ilusión Steven 
Spielberz. basado en el libro del mismo autor de 
Jurasic Park. Michael Crichton. En este filme la 
Isla Nublar. donde se construyó el parque de 
diversiones. no es el objetivo principal de los 


ingenieros de InGen, la sociedad biotecnológica 
que formó el empresario John Hammond. Ahora 
se han concentrado en saber qué es lo que ha 


2 versiones extraoficialmente: La : 
primera es que Nintendo concedió un : 


poco más de tiempo a los ingenieros 
a cargo del desarrollo del sistema, 
para poder afinar algunos detalles so- 
bre la velocidad de transferencia de 


: datos y sobre otra función de la que : 
t E ¿ nose dijo mucho. Otra de las razones 
Esta terrible noticia a la que nos esta- : 


que se manejan, es que -al igual que 


¿ el N64- las piezas con las que el Disk : 
Drive sérá producido son muy espe- : 


ciales y no creen tener listo todo has- 
ta antes de la nueva fecha. 
Pero bueno, además de dar esta noti 


cia, Nintendo también anunció cuá- : 
les son los juegos que ellos planean : 
; tener listos para acompañar la salida : 
¿ del sistema. ¿Quieres saber cuáles : 


son?... 


Ultra Donkey Kong (Donkey Kong Z 


Country 64) 

Sim City 64 A 
Super Mario RPG 64 
Pocket Monster 64 
Mario Paint 64 


Además de estos títulos, hay que re- 
cordar que por parte de Nintendo hay 
otros 2:juegos programados para este 
sistema y que son: The Legend of 
Zelda 64 (versión DD) y Earthbound 
64, pero estos juegos ya se tenía pla- 
neado que saldrían hasta unos meses 
después de la salida del sistema. 


Ahora habrá que esperar unos meses 
más para ver este aditamento. 


pasado con la reserva biológica que se encontraba 
oculta en otra isla. Creen que después del 
desastre ocurrido con el parque, ha llegado el 
momento de hacer realidad el sueño del viejo 
Hammond: comercializar a las distintas especies 
de dinosaurios que se desarrollaron en este 
ecosistema secreto. Pero las cosas para el 
matemático experto en la teoría del caos, lan 
Malcom, no son tan simples, porque... 

Si hablamos de estrenos. seguramente estarás de 
acuerdo que esta época es muy especial, ya que 
podrás disfrutar de otro de los títulos más 
esperados, basado en las leyendas de la gran 
pareja del comic, Batman y Robin. Este filme 
dirigido por Joel Schumacher (The Lost Boys y 
Batman Forever) y escrito por Akiva Goldsman. 
narra las aventuras del duo dinámico 
enfrentándose a dos nuevos criminales que atacan 
a Ciudad Gótica, Mr. Freeze y Poison lvy. 


Pero eso no es todo, una nueva figura justiciera, 
pero clásica en la serial de televisión, hace su 
aparición para ayudar al hombre murciélago y a 
su acompañante, ella es Batgirl (Batichica). En el 
papel de Mr. Freeze actua el gran Arnold 
Schwarzenegger, la hermosa Uma Thurman es 
Poison Ivy, como Batman actua George Clooney, 
Chris Odonnell se repite el plato con el papel de 
Robin, Alicia Silverstone es Batichica, bueno 
esperamos que la disfruten. 


que se pre- 


ahora su tiem- 
po libre los japone- 

ses (a estas alturas tam- 
bién los norteamericanos e incluso al- 
gunos de nosotros), te diremos que 
existe ya un nuevo hobby que se está 
expandiendo a lo largo y ancho del 
mundo de Jos videojugadores (y de 
paso también de los no videojugado- 
res) y que puede denominarse como 
“la cría de mascotas”, pero no masco- 


tas comunes como perros o gatos que : 
es lo más visto. Y ahí es donde : 

una vez más la gente de ¿ 
Bandai nos sorprende : 


yd, 


con este nuevo con- 
cepto que son l 
MASCOTAS  VIR- 


TAMAGOTCHT”. 

Nh ¿Que con qué se 
xt come?, se pregun- 
tan nuestros lectores 


más familiarizados con los platillos : 
japoneses; pues no, no es el nombre ; 


de uno de ellos, sino de estos “huev 


tos” de tamaño llavero que es-  , 


tán causando sensación por “wz. 


donde quiera que aparecen. 
Así pues, concluímos nues- 
tro reporte de los Tamagot- 
chi, esperamos que te haya 
gustado y... no, no es cierto, 
a continuación te vamos a dar 
una breve, pero algo concien- 
zuda explicación de estas 
mascotas que pueden incluso, 
aumentar tu sentido de responsa- 
bilidad para con un “ser” virtual. 
Una de las primeras cosas que perci- 
bimos fue Lo sencillo del con- 
cepto (y pensamos... ¿cómo 
no se les ocurrió antes? Ó 
¿cómo no se me ocurrió a 
mí?), ya que seguramen- 


ye le resta nada, a la satisfac- 
K ción que se logra al ver que 
estás haciendo bien las cosas 

con tu Mascota Virtual. 
El Tamagotchi es una Cyber critura, 


ENTRETENIMIENTO 


Para aquellos : 


guntaban en ; 
qué ocupan : 


TUALES o dicho por : 
su nombre: “LOS : 


¿ quierda o derecha, usando para ello 2 
A botones. Si lo logras, aumentarás un 


te implica más trabajo : 
pensar en desarrollar un ¿ 
buen videojuego que un : 
Tamagotchi; lo anterior no 


: ber qué hacer. 


LEXERA, 


que ha viajado millones de años para 
llegar hasta este planeta y a nuestras 
Luz: De acuerdo a la hora del reloj, 


manos. > 
Antes de verlo nacer tienes que > qn tu Tamagotchi se irá a dormir. Y de 
= ¿X% acuerdo a su edad duerme entre 10 


poner la hora en el reloj. Una vez “o” 
hecho esto, puedes accionar el hue- y 12 horas. El descansará mejor si le 
apagas la luz cuando duerme. 


vo del cual saldrá una bolita he- 
Estas son básicamente las fun- 


cha de pixeles en la pantalla de tu 
llavero. Alrededor de la pantalla ciones que operan con este nue- 
vo ser pero no sólo es usarlas, si- 


verás 8 símbolos (o íconos) 

que te permitirán atenderlo no que hay que saber cuándo, ya 
como tu verdadera mascota. : que de lo acertadas que sean, 
Alimentación:Cuando tiene hambre, : depende el que tu retoño crezca ro- 


puedes darle comida sana que lo hace * busto o débil. 


Tiweacidr 


Además pasa por diferentes 
etapas pues al nacer es una 
bolita, pero al pasar los 
años se desarrollan sus ex- 
= tremidades y puedes con- 
vertirlo en tu orgullo y la 
envidia de tus amigos; se con- 
sidera que si llega a cumplir 
entre 11 y 16 años es bueno; en- 
tre 17 y 22 es excelente y de 23 en 
adelante es sorprendente, pero existe 
alegría. Ate, la duda de qué pasa después. 
Medicina:Muchas golo- Món Hay una serie de detalles de los 
sinas, dejarlo mucho E sd que te vas a dar cuenta hasta que 
tiempo triste o no lim- empieces a poner en práctica las 
piarle la pantalla cuando : funciones. en la vida real esto se llama 
hace sus necesidades, lo i experiencia y consiste por ejemplo en 
puede enfermar. Si eso ocurre, : saber que el exceso de golosinas lo 
aparece una calaverita en la pan- : hace subir de peso, pero sólo lo engor- 
talla y debes vacunarlo hasta que ; da y para que eso no pase, hay que po- 
sane. - nerlo a hacer ejercicio, es decir 
Limpiarlo:Bueno, jugar con él; como menciona- 
como ser virtual vi- mos es cuestión de experiencia, 
vo, también hace pues sus reacciones pueden ser 
sus necesidades en de lo más variadas. 
la pantalla y debes Se ha hablado mucho del Ta- 
limpiarlo para que magotchi y bastante es equi- 
no enferme. vocado. La producción en to- 
Chequeo:Con este do el mundo está vendida 
ícono, sabes su edad hasta fin de este año, por | 
(un año de él, equiva- cual es prácticamente impo- 
le a un día terrestre), sible comprar uno en U.S.A., Ja- 
pón, Inglaterra, Holanda y nues- 


peso, qué tanta 
hambre tiene y qué tro país aunque al parecer, 
pronto aparecerá 


tan triste está para sa- 


cionar el botón de regaño (a veces nos 
lo merecemos). 


- 


crecer fuerte o golosinas que lo 
engordan, pero lo hacen feliz. 
Esto lo ves en su medidor de 
hambre. 

Juego: Para que no esté triste, 
necesita que juegues con él. — 
Debes adivinar al menos 3 
veces de $ si volteará a la iz- 


corazón en su medidor de 


Disciplina: A veces con hambre : - 
no querrá comer o triste no: cuidar a los tradicio- 


querrá jugar, o tal vez haga so- : nales gatos y perri- ES 

nar la alarma para indicar que ¿ tos disponible “A 

requiere atención y no necesi- ¿ en cualquie hs 

te nada. Entonces deberás ac- ¿ esquina. p 


$ 


Nintendo 


RESPO MIDE 


¿El Jolting Pack puede 
vibrar con diferente in- 
tensidad (más fuerte)?. 


FELIX CASTILLO 
Chile 


Lo primero que debo aclar- 
arte que el nombre de este 
aditamiento es de "Force 
Pack" y como todos ya sa- 
bemos, se conectará en el 
mismo lugar donde ya se 
usa el Memory Pak. Con re- 
specto a tu consulta, el 
Force Pack hará vibrar el 
control en diferentes inten- 
sidades (tal y como se dijo 
en la edición anterior) y fe- 
lizmente en diferentes in- 
tensidades, mientras eres 
golpeado, o explota una 
bomba, etc. lo mejor de 
todo es que no solo se 
usará con Star Fox 64, 
sino que con otros juegos 
que piensan sacar a futuro 
(recuerda que SF64 será el 
primer título en utilizar el 
Force Pack). Como puedes 
ver (o mejor dicho, leer) 
nuestra consola N64 nos 
sorprende con cada día 
que pasa y no creas que 
es todo, pues Nintendo 
tiene aún más... 


Ryo 


¿Cúanto tiempo están 
los pilotos con un juego 
para sacarle todos los 
trucos, bugs y otras co- 
sas?. 


SAUL BARRERA 
Argentina 


En realidad eso es muy rel- 
ativo, pues como tu bien 
sabes, hay algunos juegos 
que requieren de bastante 
tiempo para poder primero 
terminarlo (ya que des- 
pués se ven los trucos y fi- 
nalmente los bugs) y otros, 
te tardas nada más que 
una tarde en descubrirle 
todo. Además piensa tu 
que nosotros debemoss 
ser rápidos en esta labor, 
pues no nos podemos que- 


* dar "pegados" en un solo 


título, ya que debemos es- 
tar siempre viendo uno 
tras otro y así durante 
todo el mes, hasta por fín 
editar el material, hacer las 
páginas, ver las fotogra- 
fías, etc., pero si quieres 
un consejo para ser un 
gran videojugador (como 
yo, ¡je!), sólo juega con pa- 
ciencia y sin enojarte, ya 
que así serás un gran 
maestro en los videojue- 
gos. 


Ryo 


En el juego Mega Man 7 
en la escena de Turbo 
Man ¿Dónde se encuen- 
tra Protoman? 


ANDRES BOTTINELLI 
Chile 


Con respecto a tu pregun- 
ta, para encontrar a Proto- 
man debes llegar a un lu- 
gar en donde hay una esca- 
lera larga (antes de la 
parte del fuego), sube por 
ella y verás unos enemi- 
gos que te atacan con neu- 
máticos, sigue subiendo y 
cuando lleges donde el últi- 
mo enemigo antes de que 
se acabe la escalera,tírate 
hacia la pared que está a 
la derecha de ésta, la tras- 
pasarás y llegarás donde 
Protoman. 
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